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Tovdmirker Tachrichten, Ende Praios 1028 BE

Die Sthiacht bet Crumolds Auen

Gin getrevlicher Bericht des Reichsherolds Beilunko

Baronie CRUMOLD. In den letzten Tagen des
Praiosmonds erfiillte sich das Schicksal der un-
ter Reichsacht stehenden albernischen Kénigin
Invher ni Bennain und ihrer Vasallen.

Das ungeschlagene, mehr als zweieinhalbtau-
send Streiter zihlende Heer des Reichsregen-
ten Jast Gorsam vom Grofien Fluss zog nach
der Befreiung Honingens gen Praios. Dort, wo
der Rodasch in den GroBen Fluss miindet, be-

lagerten die Truppen Invhers die reichstreue

Burg Crumold, wihrend sie selbst vom ge-
schwichten Séldlingsheer der albernischen
Fiirstin Isora von Elenvina vom Nordmirker
Rodaschufer aus bedroht wurden, Gleichzei-
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tig naherte sich im Schatten des finsteren Gun-
delwaldes ein kleines Heer des reichstreuen
Grafen von Bredenhag, das Invher den Riick-
zugsweg gen Havena versperrte. Solcherart in
der Bredouille, ergrift die albernische Gesich-
tete die Initiative und zog dem anriickenden
Reichsheer entgegen.

Der Reichsregent schickte, wie iiblich, Unter-
hindler in das gegnerische Lager. Und welch’

erfreuliche Nachricht brachten diese? — Die
verriterische Bennain besal den Hochmut, den
Reichsregenten zum rondragefilligen Zwei-
kampf zu fordern! In den Reihen der nord-
miérkischen Adligen erklangen Jubelrufe —

zweifelte doch niemand daran, dass der Nord-
mirker Herzog aus diesem Zweikampf sieg-
reich hervorgehen wiirde.

Das Duell

So standen sich die beiden Heere am nichsten
Tage gegeniiber, um Zeugen des Duells ihrer
Anfiithrer zu sein. Im Zentrum des Reichshee-
res thronten die Reiterei der Herzoglichen
Flussgarde sowie die Ritter vom Orden des
Donners, dahinter die Fulkéim pfer und Schiit-
zen der drei kaiserlich Nordmirker Gardere-

gimenter sowie df8 herzogliche Infanterie. An
den Flanken des Reichsheeres befanden sich
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Stmmen zur Schlacht W

»Unser aller Herr Praios ist mit den Gerechien. Mdge die Reichsverrdterin vor des Herrn Gerechiig-

—Jorgast von Bollharsch-Schietffenrichze, Uluminatus Elenvinas, nach der Nachricht tiber den

sMir Phex'scher List ist es ihnen gelungen, wenigstens ihre Konigin zu retten. Dafiir hat der Rest
— Leuenhard von Wolfsstein, Feldkaplan 1m Orden des Donners

Invhers Heer ist zerschlagen, ibr Kriegsbanner erbeutet — die Bennain sollte fhre Niederlage
eingestehen und sich dem Reichsgericht stellen..

— Buron Bernhelm Sigismund von Sturmfels su Dohlenfelde, Reichskammerrichter
wEhrenhafe? Ja - gar mutig waren sie. Und dwnm dazu.«

— Baron Lechdan Mykena von Wolfistein auf die Frage hin, ob das Rebellenheer ehrenhaft gestrit-

sTapfer sind sie, aber was sollten sie uns schon entgegensetzen? Auf. jeden der ihren kamen drei von

— Angrond von Blaubliiten-Kargenstein, Ritterim Orden des Donners. Der junge Ritler hatic das
Schwert dey Isora von Elenvina einem albernischen Ritter der Krone in ehrenhaften ZweiRampf

»Die Schandtaten von Weidenaw und Calladin sind gericht.«
— Derobrecht von Kranick, Rittmeister der Herzoglichen Flussgarde

sWat sollten wir da schon noch grofs mache ? Die hohen Herrschafie uffe Pferde faben se alle
niedergeritten, da gab's nich’ mehr viel zu tun i uns.«

L«f(}rz'mm/whicz Kochschliger, Bognerin im Landgriflich Gratenfelser Aufgebot

J

die Adelsaufgebote aus Gratenfels, dem Isen-
hag und der Mark Elenvina. Alles in allem
standen auf Seiten des Reiches alleine mehr
Ritter und Berittenc, als das Heer Invhers
insgesamt an Streitern umfasste. Das Zentrum
der Rebellenstreitmacht bildeten die Ritter der
Krone, wihrend der Reichsverriterin loyale
Adelsaufgebote und nicbt wenige Thorwaler
an den Flanken standen.

Der Reichsregent und Invher ritten mit klei-
nem Gefolge aufeinander zu

,Rondra zum GruBe, Herzog! Mége die Don-
nernde eine Entscheidung fillen®, nickte die
~ Konigin.

Der Herr Praios hat diese Entscheidung schon
ldngst gefille”, lieB der Herzog scine Stimme
erschallen und verbeugte sich ritterlich.

Da schoss ein blau-weif befiederter Pteil her-
an, verfehlte Jast Gorsam nur knapp und meu-
chelte den hinter ihm reitenden herzéglichen
Vogt der Stadtmark Elenvina, Scine Hochwaohl-
geboren Rupo von Hamrath-Salmfang.

Von blotigem Strote

Seine Kaiserliche Hoheit riss wutentbrannt ob
dieses feigen Anschlags sein Visier nach oben,
bezichtigte Kénigin Invher der schindlichen
Tat und befahl mit lauter Stimme seinem Heer
den Angriff. Doch die wichtigsten Befehliger
des Reichsheeres standen im direkten Gefolge
des Regenten, so dass ¢s zu einiger Verwirrung
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kam. SchlieBlich aber setzten sich viele hun-
dert Ritter und Berittene gleich einer donnern-
den Lawine in Bewegung.

Unter der Wucht des Angriffs der Ritter des
Herzogs brachen die Linicn der Rebellen zu-
sammen. Die Masse der aufsie eindringenden
nordmirkischen Ritter lie jeden Widerstand
nur zu einer Verzégerung des Unausweichli-
chen geraten. Dennoch wichen die Sereiter
Invhers nicht zuriick und zogen den Helden-
tod der feigen Flucht von der Wallstatt vor. Im
Zentrum wurde der tapfere Widerstand der
Ritter der Krone vom Orden des Donners ge-
brochen. Das Feldzeichen des Kénigreichs
Albernia fiel in die Hinde des Reichsregenten,
das Schicksal der Geidchteten war ungewiss.
Damit setzte der ungeordnete Rickzug des
Hecres der Aufriihrerin ein. Immer mehr Strei-
ter der falschen Kénigin cilten dem nahen
Gundelwald entgegen. Selbst einige Adlige Al-
bernias tiberlieBen ihre Biittel und Landwehr-
leute der Gnade des Reichsheeres und suchten
ihr Heil in unkoordinierter Flucht.

‘Das &nde der Schlacht

Die Schlacht bei Crumolds Auen war geschla-
gen. Obwohl das Reichsheer nur geringe Ver-
luste zu beklagen hatte, wihrend der Grofteil
der Streiter Invher ni Bennains tot oder in Ge-
fangenschaft geraten war, war der Triumph des
Reiches nicht vollkommen: Die abtriinnige

Kénigin fand sich nicht unter den Toten und
Gefangenen. So muss es als sicher gelten, dass
die Reichsverriterin feige mit ithren Vasallen in
den Gundelwald fliichtete.
Das Rebellenheer wurde in der Schlacht bei
Crumolds Auen zerstreut. Hunderte Aufstin-
dische waren in Gefangenschaft geraten und
einige auch 1n die Hallen Borons eingegangen.
Seine Kaiserliche Hoheit Jast Gorsam vom
GroBen Fluss hilt das ruhmbehaftete Kronen-
banner des Kénigreichs Albernia — drei strah-
lend weie Krone auf nichtlichem Grund, ge-
krént vom goldenen Orkenschidel — in den
Hinden. Doch der Aufstand Kénigin Invher
ni Bennains wider das Raulsche Reich ist noch
nicht beendet. Und er wird auch niemals be-
éndct sein, solange die Reichsverriterin sich
picht in der Gewalt des Reichsseneschalls be-
findet.

Heiko Brendel, Roland Schupp

Thordméarker “Dachrichcen, Boron 1028 BE
Piratenadmiral pliindert

TReichskiste

WINDHAG. Mehrere Monde schon steht das ab-
triinnige Harben unter Belagerung durch die
Truppen des rechtmiBigen Markgrafen Cusi-
mo Garlischgrétz vom Windhag, Doch zu-
nehmend wird die Festungsstadt threm Ruf ge-
recht und erweist sich als uneinnchmbar. Von
der Festung Wettershag aus kontrollieren die
Soldner des Herzogs von Grangor uneinge-
schrinkt die StraBe siidlich von Harben. Sie
kinnen aber nicht gegen das Bollwerk an der
Tiefen Bresche angchen, deren von Festungen
geschiitzte Briicke den einzigen Zugang von
Siiden in die Stadt darstellt.

Und so wurde mit Schiffen ein grofer Teil der
ruhmreichen Goldenen Legion nach Triveth
tibergesetzt, um mit den von Kithnbrecht von
Grotz, dem Statthalter des Markgrafen, ver-
sammelten Rittern den Belagerungsring auch
im Norden zu schliefen, wo die Befestigungs-
anlagen von den Heerftibrern nicht als unbe-
zwingbar angeschen werden.

Dem Piratenpack des Reichsverriiters Radulf
Eran Galahan gelingt cs jedoch immer wieder,
mit den Kriegsschiffen der Flotte den Hafen
Harbens zu verlassen. Mit ihren wendigen und
gegen den stindigen Westwind vorteilhaften
Biremen bringen sie friedliche Handelssegler
auf und pliindern die Kiistendérfer, um Har-
ben mit Nahrung zu versorgen. Bis nach Ha-
vena gelangen sie wohl, wo sie Nachschub von
der ebenfalls verriterischen Invher erhalten.
Doch das Reich und Grangor stehen geeint
gegen die Abtriinnigen und mit der Zwélfe
Hilfe wird der wahre Markgraf die Kiiste des
Raulschen Reiches vor dem Piratenadmiral
schiitzen und wieder Frieden und Ordnung
bringen!

pd
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Oromsche T )iederlage vor Zorgan

Baburisches Entsatzheer sprengt MBelagerungsring —
Dimiona flicht in Panik

ZoRrGaN. Dank sei den Géttern! Unsere Ge-
bete wurden erhort! Wo Verzweiflung Kopf
und Glieder der tapferen Aranier schwer
machten, erwiichst nun Hoffnung und Zu-
versicht. Das schlimme Schicksal Zorgans ist
abgewendet!

Oron — so schien es — war mit jedem Mann
und jeder Frau gekommen, um Zorgan vom
Boden des Dere-Rundes zu tilgen. Mchr als
zweitausend Soldaten des Moghulats mar-
schierten unerbictlich durch eine Bresche im
Dornrosenwall (siche AB 113). Dort wurden
sie von den Lanzenreitern des kéniglichen Re-
giments [lleonora und einigen Dschadras der
Goldenen Drachen zum Kampf gestellt. Doch
schon bald gab die Miralay' den Riickzugsbe-
fehl gegen die fiinffache Ubermacht des Fein-
des. Die Reiter kehrten nach Zorgan zuriick,
um sich den dortigen Verteidigern anzuschlie-
Ben. Alwidja saba Mhirija, die konigliche Mar-
schallin, lie} die Festungsanlagen bemannen
und die umliegenden Gehéfie evakuieren.
Zorgan bereitete sich auf die Belagerung vor,
wihrend Kénig Arkos immer noch von der
Attacke der Shaz-Man-Yat verwundet darnie-
derlag.

Dimionas Heer im Osten, die Marodeure des
Fuarstkomturs Haffax im Siiden (siehe AB 113)
— Zorgan war cingeschlossen. Als auch noch
dic Triremen Perlensultan und Konig Amaryd
mit schweren Beschiddigungen infolge eines
Gefechtes mit oronischen Galeeren in den
Hafen einliefen, wurde Zorgan auch der Ver-
sorgungsweg Uber das Meer genommen. Die
Trireme Goldener Stolz von Zorgan, die ein-
drucksvolle ‘alte Dame’ der koniglichen Flot-
te, vor deren kunstvoll zu einer Faust geform-
tem Rammsporn und den korngelben Segeln
schon jeder Junge und jedes Midchen Zor-
gans stauncnd einmal stand, versank nach kur-
zem Gefecht in den Tiefen des Ozcans und
riss iiber 150 Matrosen mict sich.

Injenen Tagen kam es zu Unruhen und einer
Masscnpanik mit mindestens 20 Toten am
Hafen, als flichende Zorganer um die wenigen
Platze auf den Fihrbooten tiber den Barun-
Ulah kimpften. Sic ignoricrten gar Anweisun-
gen der Marschallin Alwidja, dic jeden Mann
und jede Frau im watfenfidhigen Alter zu den
Walffen rief, um die Mauern Zorgans zu vertei-
digen. Einige Banner der Edsernen Tiger schlos-
sen den Hafen und beendeten den freien Fihr-

Utul,: Oberst/Obristin
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verkehr. Aut Geheilh der Marschallin durften
nur noch Kranke, Greise und Kinder die Stadt
verlassen, wihrend von der westlichen Seite
des Barun-Ulah Lebensmittel, Waffen und
Kriegsgerit in dic Stadt geschattt wurden.

Es waren bange Tage des Wartens, bis die oro-
nischen Kriegsbanner am Horizont auftauch-

ten. Und tdglich erreichte uns die Kunde neu-

“erlicher Graueltaten Haftax', dessen Soldaten

pliindernd durch dic Dérter zogen. Wer sich
thnen widersetzte. wurde kurzerhand erschla-
gen oder grausam verstimmelt.

Zaghafte Hoffnung verbreitete sich erstmals am
19. Efferd. als aus dem Rosentempel die Nach-
richt drang, Konig Arkos genese von seiner
Krankheit. Sie liclh sich auch nicht unterkrie-
gen, als das oronische Heer einen Ring um die
Stadt schloss und das Heerlager errichtete. Sie
waren ohne Belagerungstiirme gekommen,
doch bauten si¢ ¢in, zwei riesige Geschiitze
auf. Nachts flogen Schatten tiber den Himmel
— Hexen im Dienst der Moghuli aufihren flie-
genden Besen, di¢ tiir den Feind spionierten
und Sabotage betriehen. Ein Kornspeicher in
Alt-Zorrigan ging in hellen Flammen auf, die
erst ber- Tageslicht geloscht werden konnten.
Doch die von der Marschallin frihzeitug auf-
gestellte Birgerwehr bewachte nach diesem
ersten Anschlag beinahe jeden einzelnen Stra-
fenzug. Noch c¢in paar Mal kam es zu dhnli-
chen Zwischentillen, doch konnten die Brin-
de schnell geltscht und eine Spionin ergriffen
werden.

IRionig Arkos wicder gesund

Am 24. Efferd betahl Kénigin Eleonora eine
Parade durch dic Stadt. Hier zeigten sich die
Eisernen Tiger. dic Lanzenreiter des Regiments
Eleonora. dic Goldenen Drachen, die Ritter vom
Orden des Donners und die Matrosen der vor
Anker licgenden Schifte. An ihrer Spitze je-
doch ritt der wicder genesene Mhaharan Ar-
kos Shah. Jubel brandete auf, Aranien hatte
seinen Konig wieder. Ein Zeichen der Hoft-
nung in dieser schweren Zeit! In einer kurzen
Rede wandte er sich an die tapferen Biirger
Zorgans:

»Vor sieben Jahren wurde Aranien auseinander
gerissen, von Dimiona, der verfluchten Verrite-
rin, der Ddmonenbuhle. Seit sieben Jahren pei-
nigt sie Unsere Landsleute jenseits des widerna-

tiirlichen Dornwalles. Doch dieser Herbst bringt
die Entscheidung! Aranien oder Oron! Freiheit
oder Knechtschafi! Leben oder Tod! Heil oder Ver-
dammnis! Schwere Schidge hat das Reich hinge-
nommen, man wihnte es gar schon besiegt. Doch
ebenso wie Wir den giftigen Odem der Déimonin
besiegten und vom Krankenlager Uns erhoben, so
wird sich auch Aranien wieder erheben!

Der Kampf um unser Land und unsere Zukunft
ist noch nicht vorbeil Er beginnt erst jetzt, erst
hier, hier in Zorgan! Und wir sind gewappnet,
wir sind stdrker als zuvor, wir kennen die Schwii-
chen unserer Feinde. Wir haben die Waffen, die
das Dimonengeziicht hinfortschleudern werden:
Mur und Ehrel Wir werden uns nicht beugen,
wiy werden uns nicht knechten lassen; mit Mut
und Ehre werden wir ihm entgegentreten.

Die giftige Schlange Oron hat sich aus ihrem
Versteck gewagt, doch hier, wenn sie auch nur
etnen Fuf3 in unsere Stadt setzt, werden wir sie
zerstampfen! Biirgerinnen und Biirger, erhebt
euch, richtet eure Waffen gegen den Feind und
kiampft fiir die Zukunft Araniens! Moge der Segen
der Gotter auf uns liegenl«

Tosender Beifall begleitete jeden einzelnen
Satz der Rede. Die Biirger Zorgans hatten wie-
der Mut gefasst, dem Schrecken ins Auge zu
blicken.

Die Schlacht von Zorgan

Die nichsten Tage verstrichen quilend lang-
sam, denn Dimionas Heer machte keinerlei
Anstalten, einen Angriff zu reiten. Es schien,
als wiirden sic noch warten. Auf Haffax wahr-
scheinlich, den Firstkomtur Maraskans, und
seine blutdiirstenden Streiter. Am 1. Travia war
es dann soweit.

Ein Spiher erreichte das oronische Lager, und
schleunigst begannen sich die Soldaten zu re-
gen. Dies war auch das Zeichen fiir die Zorga-
ner. Vom héchsten Minarett der Stadt schwor
Ké6nig Arkos ein weiteres Mal die Verteidiger
cin:

»Es ist kein Zufall, dass heute der Tag der Ent-
scherdung ist. Es ist ein Zeichen der Gorter! Heute
beginnt das Fest der eingebrachten Friichte. Strei-
terinnen und Streiter Zorgans, heute werden wir
kampfen und heute werden wir die Friichte dieser
Schiacht ernten konnen! Mogen die Gotter ber
uns sein... bei Buch sein!«



ARANIEN

Die Schlacht aus der Perspektive der Aghahi'
Fallah saba Nayribeth:

»Laut klangen die Alarmglocken, riefen alle
Zorganer zur Schlacht. Derweil war schon eine
Staubwolke am ansonsten klaren Horizont zu
erkennen. Sie kiindete vom Nahen eines Hee-
res von Siiden. Doch plétzlich formierten sich
die oronischen Truppen neu und gaben Teile
der Mauer frei. War dies einer der bertichtigren
Strategien Haffax'?

Die Staubwolke im Siiden stieg in den friih-
abendlichen Himmel, als wiirden blutige Ban-
ner im Himmel hingen. Das Mahlen tausen-
der Hufe wurde bedrohlich lauter. Doch auf
einmal herrschte Ruhe. Die Staubwolke wehte
iiber die letzte Hiigelkuppe, ohne dass
wir cinen Reiter zu Gesicht beka-
men.

Langsam, fast geméchlich, schilten
sich aus der Wolke einige dunkle Ge-
stalten, die auf der Higelkuppe ver-
harrten, der noch die Hauptmacht vor
den Blicken der Oronis verbarg.
Schwarzgoldene Feldzeichen!
~Nebachot®, gellte der Ruf durch die
Stadt, ,es ist Nebachot!“

Es war nicht Haffax, der dort eine
gute Meile entfernt das Schlachtfeld
betrat, es war Entsatz aus dem Nor-
den. Ein Heer, mehr als zweitausend
Reiter stark, war geckommen, um Zor-
gan zu helfen. Eintrichtig flatterten
die Zeichen der verschiedenen nord-
aranischen Stimme nebeneinander im
Wind. Die alten Rivalititen und Zer-
wiirfnisse zwischen Baburen und Ne-
bachoten schienen beigelegt. Nach
1.900 Jahren war Nebachot wieder
vereint!

Eilig stellte sich das oronische Heer
auf, und auch in Zorgan zogen sich
Koénig Arkos und Marschallin Alwi-
dja mit glinzenden Augen zur strate-
gischen Besprechung zuriick. Dic An-
fithrer der Stimme verteilten sich ent-
lang der Hiigelkuppe, um einen Au-
genblick spiter ihre Krieger hinter
sich zu sammeln. Unzihlige Reiter
schoben sich tiber den Hiigel. Ein
groBer schwarzgoldener Teppich breitete sich
iiber die Felder aus. Eine Gruppe Reiter tiber-
brachte dem Heerfiihrer der Nord-Aranier eine
vielstachelige Lanze, ein Furcht einfloBendes
Monstrum. Diese reckte er in die Luft, worauf
ein Gebriill aufvielen Kehlen erschall.”
Aufeiner Front von mehr als einer Meile stan-
den in vier Reihen iiber 2000 Reiter. An ihrer
Flanke fuhren Streitwagen des Regiments Ne-
bachor auf, um direkt gegeniiber von den oro-
nischen Sichelstreitwagen Stellung zu bezie-
hen. Neun mal schlugen dréhnende Kriegs-
pauken, als die Lanzenreiter ihre Waffen zum

Y tul.: Hauptfrau

2) Wie die Lanze Zar a'Zul auf das Schlachifeld kommt,
konnen Sie im Abenteuer Der Schwur des letzten Sultans
nachspielen.

4

Angriff senkten. Einige gespannlose Wagen, die
sie mit sich fithrten und die mit Stroh beladen
waren, wurden entziindet. Kurz bevor sich der
Sturm entfesselte, schrie der Anfithrer iiber die
Reihen deér Kimpfer hinweg: , Steigt erst ab,
wenn ihr tot seid!® .

Mit dem donnernden Schlachtruf ,Nebachot!*
setzte sich das Heer in Bewegung. Wie ein
Teppich, der sich an die Konturen des Unter-
grundes anpasst, glitt das Reiterheer auf den
Feind zu.

Die Magister der Zauberschule webten eine
Tlusion. Im ihrem Schutz 8ffneten wir die Aus-
falltore, um die Oronis zu {iberraschen. Voller
Zuversicht spornte ich mein Banner an voran-

zustiirmen. Doch jih wurde dem Ausfall ein

Ende gesetzt: Felder von stinkenden Dimo-
nenklauen versperrten den Weg aus der Stadt.
Direkt neben mir wurde ein Kamerad von zwel
Krallen gepackt und zu Boden gerissen. Sofort
verbissen sich zahllose Miulern in seinen Leib.
Vor mir versuchte ein Reiter auf seinem nun-
mehr dreibeinigem Pferd iiber die Dimonen-
barriere zu setzen. Krichzen war in der Luft
zu héren, dunkle Schatten verdunkelten die
Sonne und von tiberall her stiirzten sich ganze
Schwirme von Krihen auf uns, als wiren wir
ein von Heuschrecken geplagtes Feld.

Nachdem ich mit knapp der Hilfte meines
Banners aus dem verfluchten Feld herauskam,
sah ich, dass die Krihen wie lebende Geschos-
se gegen die anreitenden Nebachoten praliten

und viele Krieger zu Fall brachten. Immer wie-
der prasselten Pfeilhagel in die Reihen der Oro-
nis, die ihrerseits Pfeile auf die Berittenen reg-
nen lieBen. Kaum waren die Krihenschwirme
zerstoben, gingen schwere, kopfgroBe Eisbro-
cken auf das Entsatzheer nieder. Viele Reiter
stiirzten und wurden von den nachkommen-
den Pferden zermalmt. So verlor das Heer
wihrend des langen Ansturms Lanze um Lan-
ze, Schwadron um Schwadron, Regiment um
Regiment. ‘Eins zu dref’, zitierte ich im Geiste
meine alten Ausbilder, die mich gelehrt hatten,
wie hoch ein Reiter gegen Fulkidmpfer in der
Schlacht {iberwiegen kann, und flehte zu Ron-
dra, dass die Nebachoten noch dieses Krifte-
verhiltnis haben mochten, wenn sie auf die
Oronis treffen wiirden.
SchlieBlich kam es zum Aufeinan-
derprallen der Truppen: Mit im-
mer lauter werdenden Schreien
preschten die Reiter in die TuB-
kimpfer Ditnionas und entfalteten
ihre volle Schlagkraft. In die lan-
gen Reihen der Pikeniere trafen die
brennenden Wagen, tiberschlugen
sich und 6ffneten breite Breschen,
in die die Berittenen eindrangen.
Augenblicklich war die Formation
der Gegner aufgebrochen, Vieler-
orts bildeten sich Einzelkidmpfe,
wihrend einige Schwadronen
durch die Oronis schnitten, um
erneut anzugreifen. Verzweifelt
versuchten sich die feindlichen
Reiter gegen die nun frei agieren-
den Schwadronen der Nord-Ara-
nier zu wenden, doch ohne Er-
folg. Die Nebachoten und Babu-
ren kannten keine Gnade. Blut
trinkte die Erde und stimmte den
Herrn der Schlachten milde fiir den
gerechten Kampfder Aranier.
Doch plétzlich, als die der Sieg be-
reits entschieden war, hallte ein hel-
les, schrilles Kreischen durch die
Reihen; dhnlich dem Greinen ei-
nes Neugeborenen — doch viel
grisslicher, und es wurde bedngsti-
gend still auf dem Schlachtfeld. Ein
jeder schien zu erschauern:

In der Nihe von Dimionas Leibgarde wuchs
etwas aus dem Boden: eine schratige Gestalt
mit einer borkigen und Dornen besetzten
Haut. Sie wand ihren schmalen Leib, der im-
mer weiter mit Dornrosenranken tberzogen
und groBer wurde. Pfeile prasselten auf die
Widernatur —vergebens.

Als das Wesen zu einer GréBe von iiber vier
Schritt emporgewachsen war, stief es einen ei-
genartig zischenden Laut aus, der die Pferde
scheuen lieB. Die Kreatur ergriff mit ihrer bor-
kigen Hand einen Magier und riss ihn in Stitk-
ke. Mit einem gewaltigen Hieb warf sie einen
flichenden Reiter mitsam¢ dem Pferd in eine
Gruppe von Bogenschiitzen. Ein dunkler, rot-
staubiger Nebel stieg auf und verschleierte Di-
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mionas Leibgarde. Kimpfer schrien wic unter
Schmerzen auf, rissen sich die Riistungen vom
L¢ib und verwandelten sich in wiitende Mann-
widder. Héllenhunde der Dimonenbuhle
wurden aufuns gehetzt. Sie durchbrachen un-
sere Rethen und bahnten sich ithren Weg zu
unserer Marschallin Atwidja saba Mhirija. Nie-
mand konnte sie authalten — die fiirchterlichen
Bestien sttirzten sich auf die Marschallin und
lieBen erst von ihr ab, als sie thr blutiges Werk
verrichtet hatten.

Viele ergriffen die Flucht vor den Ausgebur-
ten. Zu vicle, bis sich die Anfithrer der Nord-
Aranier formierten. Geweihte des Donnecror-
dens drangen auf die Bestie ein. Sogar cine
Rahja-Geweihte war zwischen den Rosenrit-
tern und warf einen Krug Thart gegen dic
Unnatur, bevor sie sich mit ihren beiden Si-
beln aut dic Garde stiirzte.

Doch unbeweglich wie ein Bollwerk wollte
die verderbte Garde der Buhle nicht wanken.
Ansturm um Ansturm wurde zuriickgeschla-
gen. Schier tibermichtig schicnen sie, unter-
stiitzt von der dimonischen Horde. Auf ein-
mal schallte der Ruf einiger Stammesfiirsten.
Sie befahlen den Bogenschiitzen sich zu sam-
meln und die Garde mit einem Pfeilhagel zu
belegen, worauf diese einen Schildwall bildete

und ihre Flanken vernachlassigte. Als die viel-
stachelige Lanze dem Rosenknecht ticfin den
verderbten Leib gebohrt wurde, wichen die
Oronis zurtick. Faulig stinkender Qualm trac
aus der Wunde des Golems; infernalisches Krei-
schen war zu horen, bis der Rosenknecht in
Hunderte von Stiicken zerbarst und die Um-
stehenden von den Beinen riss. Die Oronis
flohen in Panik.

Jubel brandete iiber das Schlachtfeld, als man
begritf, dass dies der Sieg war. Dimionas tiber-
groBe Prunksinfte erhob sich und flog gen
Osten davon. Die Aranier aber erschlugen alle
Oronis, ob sie nun flichen wollten oder sich

ergaben.«

Iraffax auf dem Riickzog
Wihrend die einen den Sieg tiber die oroni-
schen Truppen vor Zorgan ausgelassen feier-
ten, ritselten dic anderen iiber den Verbleib
des maraskanischen IFiirstkomturs Helme Flai-
fax und seinen Mordbrennern. Den Strategen
wurde schnell klar, dass Haltax” Riickzug aus
Barbriick erst dem nebachotischen Heer dic
Teilnahme an der Schlacht von Zorgan ermig-
licht hatte. Hitte der Fiirstkomtur die Stadt
besetzt gehalten und die Briicke tiber den Ba-

Fl

ugblatt des Zorganer Typographischen Instituts, ab dem 12. Travia verteilt in ganz Aranien

Va

\f%tanbba[ten konnen.

Mhabaran Arkos Shah gibt bekannt:

Lob sei den Bibttern — die Ddmonenbuble st tot!
Durch den Willen der Sitter gelang binnen einer Woche der jmeite, finale Schlag gegen dag
Doghulat Oron. Konnte die frevlerische Damonenbiindlerin Dimiona in der Schlacht von
Sorgan sich noch feige bavongtehlen, ereilte ste fetst iht gerechtes Sehichsal,
Nach det libermaltigen Jerschlagung deg versammelten sronischen Heeres auf den Feldern vor
Sorgan war die Sreude riesengrof, Doch unser Kinlg Arkos wies davauf bin, dagds noch nichts
gemwonnen gei, und begab sich mit sefner Srau, ungerer Konigin Cleonora, an die Spitze eines
Reitertrupps, det weit binein hinter den Dornrosenwall vorstoen sollte, um die Moghuli
Dimiona 3u stellen.
Der Wiberstand Orons war gebrochen; unbebelligt durchquerte unger Konigspaar bag Land,
bas ehetnals ihnen gehorte. Die Diimonenhexe batte sich in thr Unbeiligum nach Keshal Tavef
sutiickgezogen, wie eine Ratte {n ihr Nest. Doch nach den hoben WVerlusten threr Truppen
konnte sie sich nur mit wenig Leibgarde umgeben.
Sm Sturm nabmen unser Konig unbd seine tapferen Reiter die Festungsmauetn und drangen
in die Hife Keshal Tarefs vor. Dort — in den Hifen, den Serails und in den Katakomben —
begegneten sie sablreichen unaussprechlichen Perversionen und schwdrenden Augmiichsen
der Damoenenanbetung. Mit bem Schert machten ste allem frevlerigchen Leben in Keshal
Zatef efn Ende. Die Damonenbuble jedoch verbarg ich tief in den Bemduern. €8 mwat dag
konigliche Paar hischstselbst, welches dic Frevlerin Dimiona aufépiivte. Sie umgab sich mit
ben Insignien ibrer bimonischen Dacht, dock bet reinen Tugendbaftigheit und dem Gottver-
traven unseres koniglichen Paaves Ronnte sie nichts entgegenserzen. Wit elnem eingigen
gegielten Hieb deg Schmertes Ihimitarea, der hetligen Amethnstliwin’, trennte er der Dimo-
nenbuble den Kopf pom Leib, und leblos fiel sie 3u Bobden.
Der Letchnam der Moghuli wurde als IJeichen des Triumphes inmitten des Hecrlagers an
Opiegen aufgestellt und der fubelnden Soldaten prisentiert, Derweil brannten die Ditcher
Keshal Tarefs, damit das reinigende Fewer dic Sreuel-und Peroersionen vergchlinge, Vot
dem NRiickweg nach Jorgan befabl Konig Arkos, den Leib der Dimonenbubhle in Stiicke ju
retfen und die Teile in fede Proving i tragen, als Jeichen des Sleges rber das Moghulat
Oron: Wit dem faulen Haupt der Doghuli und ibren frevlerigchen Insignien o das Konigs-
paat selbst iwieder in Iorgan ein. Mit Jubelstiiemen begriiften die Jorganer die Heimbkebr ibrer
Helden.
Sreue dich, QUranien, deine Peinigerin i$t tot! Iun wird auch der Rest Orong nicht mebe
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run-Ulah gesperrt oder gar zerstore, dann hit-
ten die tausende von Reitern und Streitwagen
nicht iiber den Strom tbersetzen kénnen, Un-
ausgesprochen stand dic Frage im Raum: War-
um gab Hatfax diesc tiberlegene Position auf?
Spiher brachten die Kunde, dass sich Haffax’
Heer — immerhin knapp 1.000 Soldaten stark
—durch die Felder abseits der Straien gen Osten
bewege. Mittlerweile befinde es sich wiceder
auf dem Boden Moghulats Oron und ziche
dorteine Spur der Pliitnderung hinter sich her.
Haffax’ Soldaten plindern die Fléfe und rau-
ben vor allem Pferde, so wird berichtet.
Was hat den Démonenbiindler Haffax zu die-
sem Handeln bewogen? Gab es Streit in den
Reihen der Oronierr Aranien verbleibtin Furcht
tiber die Pline des Fiirstkomturs. Haffax hat
seine Getdhrlichkeit eindrucksvoll demon-
striert, doch es scheint, als hitee er nur ge-
spielt. Erwichst in dem Mann von der Insel
eventuell eine neue Gefahr fir Aranien? Und
vor allem: Warum brach er seinen Feldzug ab?
cg / Stefan Trautmann

Auocntonischer Bote, 7. Travia 1028 BE

Inaffax verlasst
Aranicn

JRiirstkomtur pliindert oromsche
Speicher — Avfstand i Glburum

KnuncHoM. Er ging so schnell, wie er gekom-
men war. Keine vier Wochen nach der fatalen
Schlacht von Barbriick (siche AB 113) kehrte
der maraskanische Flirstkomtur Helme Hat-
fax Aranien wieder den Riicken, Aus noch un-
geklarten Griinden gab cr die strategische Ba-
run-Ulah-Briicke kampflos frei und zog sich
abseits der Stralen nach Elburum zuriick. Dort
hatte bereits am 11, Efferd, einen Tag vor der
Schlacht von Barbriick, cine maraskanische
Gesandtschaft die Herrschaft tibernommen —
offenbar von langer Hand vorbereitet, denn
die Satrapa Merisa von Elburum lieh keine
Gegenwehr erkennen und kollaborierte mit

den Maraskanern.

Glburum unter
maraskanmscher Iocreschaft

Am 11. Efferd liefen mchrere maraskanische
Schiffe in den Hafen Elburums cin. Sie kamen
ohne Fracht, doch sie luden zahlreiche S6ld-
ner und Soldaten der Karmoth-Garde aus.
Angefiihrt wurden sic von einem Komeur des
Bluttempler-Ordens, Iradon Kolenfeld. Die-
sererlieB umgehend ‘Notstandsgesetze’, unter
anderem eine rigide Sperrstunden-Verordnung,
die es den Elburumern untersagte, zwischen
Sonncnuntergang und Sonnenaufgang ihre
Wohnhiuser zu verlassen. Wer dagegen ver-
stiel, wurde am folgenden Tag auf der Espla-
nade der Geniisse 6tfentlich hingerichtet. Auch
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diejenigen ‘Aufrithrer’, die eine Pliitnderung der
stidtischen Speicher verhindern wollten, er-
eilte dieses Schicksal. Jeglicher Widerstand
wurde von den maraskanischen Soldaten 1m
Keim erstickt. Mehr als 300 Hinrichtungen licfs
Iradon Kolenfeld durchfithren, weswegen er
von der Bevélkerung ‘der Blutrichter von El-
burum’ genannt wurde.

Die Gewaltherrschaft des ‘Blutrichters’ dauer-
te nur bis zum 1. Travia. An diesem Tag traf
Haffax’ Heer in Elburum ein. Die Maraska-
ner begannen, dic Schiffe mit der Beute zu
beladen, die sie in Elburum und im Umland
rauben konnten. Haffax dagegen lief die Schule
der Schmerzen pliindern. Einige der Lehrmeis-
ter und Scholaren schlossen sich thm an; an-
dere dagegen konnten rechtzeitig flichen. Die
Akademieleiterin Maryan di Shumir fand an
diesem Tag den Tod. Sie stiirzte aus dem Turm

der Akademie — ¢s ist jedoch ungeklire, ob sie
Selbstmord beging oder ob jemand dabei nach-
geholfen hat. Am 3. Travia verliefen die ma-
raskanischen Schiffe unter volien Segeln den
Elburumer Hafen.

Aufstand gegen
Satrapa Mcrisa

Haffax tiberlief Elburum seinem Schicksal.
Nach dem Auslaufen der Maraskaner brach
jegliche Ordnung zusammen. Satrapa Merisa
besalB keine Kontrolle mehr iiber die Stadt, sie
zog sich in den Shorioth, ihren wehrhaften
Palast, zuriick. Am 4. Travia erreichte cin Hee-
resaufgebot des oronischen Adels unter Fiih-
rung von Iphemia von Narhuabad Elburum.
Jubel brach aus, als Iphemia erklirte, sie sei
gekommen, um Elburum aus der Knechtschaft

zu befreien. Im Sturm wurde der Palast er-
obert, und noch bevor die Sonne untergegan-
gen war, reckte Iphemia das blutige Haupt Me-
risas von Elburum in den Himmel, begleitet
von frenetischem Beifall.

Am folgenden Tag brachte ein Bote der neuen
Herrin von Elburum die Kunde, dass die Mo-
ghuli Dimiona ohne grofie Bedeckung in 1h-
rem Insanctum Keshal Taref weile. Darauthin
verlieB Iphemia miteinigen getreuen Adligen
sofort die Stadt Richtung Westen. In Elburum
derweil ging die Jagd auf oronische Wiirden-
triger weiter. Dem Beispiel Iphemias folgend,
schmiickten schon bald die Képfe oder Kor-
per von Ddmonenbtindlern so manches Biir-
gerhaus — stolz prisentiert als Trophie des Be-
freiungskampfes.

24
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&in neuer Iverr fir Chalvkistan

Ihasreabal crobert Chalukand — Ierrschaft im Yalaiad unklar

Knuncuom. Das Diamonenbalg Reshemin
hatte sein Heer nach dem vernichtenden Sieg
iiber die Goldenen Drachen in Chalukand
an den Stidtchen Terekand und Mudrawan
vorbeigefiihrt und war schnell ins aranische
Kernland vorgestoBen (siche AB 112).

Der Sultan, der seit Jahren das Chaluktal be-
setzt halt, jedoch nie bis Chalukand vorgesto-
Ren ist, hatte nichts unternommen, um die oro-
nischen Horden zu stellen oder wenigstens zu
behindern. Kaum war jedoch die Gefahr vor-
iiber, da zogen die Sundwdlfe des Sultans unter
ihrem S6ldneroberst Alrik ben Dartan ein. In
effizienter Eile errichteten sic kleine Statz-
punkte (¢s wird gar von Dschinnen-Zauberel
berichtet), mittels der auch cinige Meilen west-
lich von Mudrawan die Strabe nach Nasir
Malkid gesichert wurde.

Vielleicht sollte sich Hasrabals Saldnerheer
licber nach dem ‘Schwarzgeier' benennen, je-
nem riuberischen Aasvogel, fiir den die Gori-
sche Steppe beriichtigt ist. Denn es verging kei-
ne Woche, als schon aus der Oase Birchaluk
nahe der Chaluk-Quelle der gorische Heer-
fithrer Miralay' Harayan ben Hasrabal den tri-
gen Lauf des Chaluk hinabgeritten kam. Und
er kam mit Tross und Dienerschaft, um der
eingeschiichterten Bevélkerung von Herolden
und fliegenden Dschinnen verkiinden zu las-
sen, dass Chalukistan durch die starke Hand
Sultan Hasrabals zuriickerobert—ja: befreit! —
worden sei. Ohne nennenswerte Gegenwehr
ritt Miralay Harayan als neuer Emir Chaluki-
stans in Chalukand ein, und Aranien scheint
zum gegenwirtigen Zeitpunkt keinerlei Aus-
sicht auf eine baldige Riickeroberung zu ha-

ben.

Y tul.: Oberst

6

Dic aktuelle Lage

Wihrend die lindlichen Dérfer Chalukistans
von Mord und Brand verschont geblicben wa-
ren, wurden in Chalukand nach dem Einzug
des neuen Emirs eilige Autbauarbeiten begon-
nen. Denn die blutige Reshemin hatte hier auf

ihrem Durchzug den Emirspalast und einige
StraBenziige in Brand stecken lassen, wie auch
die kleinen Tempel des Efferd und der Perai-
ne, deren Gewceihte allesamt ermordet wur-
den, Dajedoch tiber die Hilfte der Chalukan-
dim wihrend des letzten jahrzchnts vor der

Doppelbedrohung durch Oron auf der einen

-~

B

Der Zaubersultan und seine Erben
Sultan Hasrabal vermochte iiber Jahrzehnte und unter geringem Aufwand scin Reich konti-
nuierlich zu vergréfern, ohne dass man auBerhalb der Tulamidenlande viel tiber thn erfuhr.
Esistjedoch nicht zu tiberschen, dass der etwa 80-jihrige Magiersultan grofe Pline hegrund
sich bei deren Umsetzung auf eine grobe Familic mit langer Geschichte stiitze. Denn die
Dynastie der Yakubanin: wird auf uralte gorische Potentaten zurtickgefihrt, Sultan Hasrabal
sclbst soll gleich nach seiner Ausbildung an der Pentagramm-Akademie zu Rashdul die
Herrschaft iiber die Dschinnenstadt Al Ahabad angetreten haben. Schon damals war sein
Ziel die Wiedererrichtung eines grofi-gorischen Reiches — mit Anchopal und Rashdul, Cha-
lukand und Samra als Grenzstidten und der Gorischen Wiiste im Zentrum. Allerdings ist
dem ambitionierten ‘Zaubersultan’ zuzutrauen, dass er insgeheim auch Khunchom und das
Yalaiad — vielleicht sogar Zorgan und Fasar — 7zu diesem zukioftigen Reich zihlt.,
In den letzten Jahren deutet sich an, dass Sultan Hasrabal — der als michtigster Elementar-
zauberer der Tulamidenlande gilt — scin Werk zunehmend in die Hinde seiner S6hne und
Enkel legt, von denen er eine stattliche Anzahl besitzr.
Von fiinf der sechs Séhne des Sultans wissen wir dic Namen, wenn auch oft nicht mehr als
diese. Der Alteste, Shockan ben Hasrabal, vegiert als Wesir tiber Rashdul und gilt als dic rechte
Hand seines Vaters, doch tritt er kaum an die Offentlichkeit. Der zweitgeborene Nizar herrsche
als Stellvertreter Hasrabals iber AAhabad, wihrend zwei jiingere Brider, Harayan und
Maruban, dic Truppenkontingente in Chalukistan anfithren. In welcher Erbfolge diese bei-
den (und ein véllig unbekannter weiterer Sohn) stehen, ist nicht bekannt. Flarayan aber gilc
als kundiger Feldherr und grimmiger Kimpfer, weswegen er woht zum Emir im unruhigen
Chalukand ernannt wurde, Der sechste Sohn Yakuban ben Hasrabal ist wohlbekannt als
stellvertretende Spekrabilitit der Rashduler Magierakademie, cine elementaristische Hoch-
begabung und ganz der arkanen Wissenschaft verschrieben. Bis auf Harayan vertiigen alle
Sohne des Sultans tber die Zauberkraft.
Auch unter den Enkeln und Urenkeln des Sultans finden sich begabte Zauberer, von denen
cinige die Truppen der Sandwdlfe begleiten. Die bekannteste Tochrer Hasrabals ist Magistra
Zuloya, dic an der Akademic Rashdul lehrt; weitere Tochter wurden an ehrwiirdige Sippen
in Rashdul, Fasar und dem Kalifat verheiratet.
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und Gorien auf der anderen Seite nach Zor-
gan geflohen war, traf die willkiirliche Zersts-
rung nur wenige bewohnte Hauser, und die
Zahl der Opfer war gering.

Allerdings bicten dic leeren Hiuserblécke of-
fenbar einigen kleinen kiimpferischen Einhei-
ten Schutz: Es heiBt, die Sandwdlfe miissten
immer wieder schmutzige Scharmiitzel in den
StraBen der Stadt fechten. Ob es sich bet die-
ser Opposition aber um oronische oder ma-
raskanische Kimpfer oder um aufrechte Uber-

reste der Goldenen Drachen handelt, konnte
nicht gekldrt werden.

Dic Hussichten
Sultan Hasrabal scheint Chalukand als einzi-
gem Seczugang seines Sultanats grofie Bedeu-
tung beizumessen und bemiiht sich um eine
schnelle Beruhigung der Zustinde. Es erschie-
ne ob sciner sicheren Stellung in Chalukistan
und der desolaten Lage Araniens nur konsc-

quent, wenn er auch einen baldigen Vorstol3
gen Anchopal wagen wiirde, wo jedoch immer
noch die Furchrlosen zur Verteidigung bereit ste-
hen. Mit der Eroberung Chalukistans ist nun
zudem das Yalaiad vom aranischen Kernland
abgeschnitten. Weder Gorien noch Khunchom
—dic Stadt wird zu grofien Teilen von den Yalai-
ad-Bauern versorgt — haben bislang offiziellen
Anspruch auf die fruchthare Halbinsel erhoben.
Aranicn jedenfalls wird das Yalaiad wohl genauso
wie Chalukistan zunichst aufgeben miissen.

cg/ Bl Zybura

Darpatischer Landbote, Tesinde 1028 BIF

Im Osten geht dic Sonne unter

Inaffax’ Truppen nehmen “@ndraskan im Iandstreich —
Scit Monden kReine ‘T)achricht mehr qus ptaiuzﬂank

PerricuM. Krieg und Chaos allenthalben!
Nach dem Angriff auf Aranien (AB 113) hat
der seit Gotterlaufen aufgestaute Zorn des
Helme Haffax nun anscheinend auch die
ostlichste Grafschaft des Mittelreiches mit
voller Hirte getroffen. Nach Berichten ver-
wundeter Seekrieger, die sich mit dem Segen
des Herrn Efferd bis nach Perricum durch-
zuschlagen vermochten, soll der kaiserliche
Stitzpunkt Retohaven auf der Insel Jandras-
kan zu Beginn des Boronmondes an den
Feind gefallen sein. Wenig ist seitdem aus
dem Oktogon, dem trutzigen Festungsbau
der Admiralitit, gedrungen, wo die Uberle-
benden des Angriffs “zu ihrer eigenen Si-
cherheit vorerst in Gewahrsam genommen
wurden.

Dennoch konnte auch das rasche Handeln der
Admiralitdt die Ausbreitung von Geriichten,
Schauermirchen und Halbwahrheiten nicht
verhindern, Nach Erkenntnissen des Darpazi-
schen Landboten giltals gesichert: Das in Reto-
haven stationierten 1X. Seekriegsbataillon Ma-
raskanwacht wurde vollig tiberraschend von
einem kleinen Secgeschiwader des Reichsver-
rdters angegriffen.

Dass sich unter den feindlichen Schiffen auch
eine der so genannten Diamonenarchen befun-
den haben soll, kann die Redaktion zum Zeit-
punkt der Drucklegung nicht mit Sicherhert
bestitigen. Nach iiber sechs Gotterldufen des
tapferen Ausharrens wurde der Stiitzpunke in-
miften der Blutigen See vernichtend vom Feind
geschlagen.

Nur dem beherzten Eingreifen wagemutiger
Zivilisten soll es zu verdanken sein, dass die
Trireme Unsterbliche Damaris und die Bireme
Admiral Severin mit etwa 100 Seekriegern an

Bord gen Stiden entflichen konnte. Alle ande-
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ren Schiffe, militirisches Gerit sowie der Kom-
mandant nebst Offizieren missen als verlustig
gelten.

Uber den Verbleib der beiden entkommenen
Schiffe 1st nichts bekannt. Die letzt bekannte
Sichtung lokalisiert sowohl die Unsterbliche Da-
maris als auch dic Admiral Severin vor der Nord-
kiiste Jilaskans.

Da scit den Unruhen in Praiosdank (AB 113)
keine Nachricht mehr von der Insel auf dem

Festland eingetroffen ist, muss wohl das
Schlimmste bettirchtet werden.

Unsere Gebete gelten in diesen Tagen nicht
nur den 100 tapferen Seckriegern, sondern auch
mehreren Hundert mittelreichischen Siedlern,
die 1007 BF einem Aufruf Grifin Trontir von
Alfz im Aventurischen Boten (AB 27) gefolgt
sind und sich neben den Erben der Priester-
kaiser auf der Insel niedergelassen haben.

Jens Blome/cg

~

Kaiserlicher Flottenstiitzpunkt Retohaven
986 BF auf Befehl von Kaiser Reto auf Jandraskan errichtet, diente Retohaven um ein Jahr
spater wihrend der Eroberung Maraskans als Briickenkopf und Riickzugsméglichkeit un-
mittelbar vor der Insel. Am Stidausgang des Golfs von Tuzak gelegen, ibernahm das IX.
Seekriegsbataillon Maraskanwacht nach der Eroberung der Insel die Aufgabe, im Stiden des
Eilands den autkeimenden Schmuggel zu unterbinden. Nach dem Verlust der Flottenstiitz-
punkte Elburum (997 BF), Rethis (1010 BF), Rulat (1019 BF), Mendena (1019 BE), Jergan
(1020 BF) und Harben (1027 BF) war Retohaven neben Hot-Alem eine der letzten Anlauf-
stellen der kaisertichen Flotte auferhalb von Perricum.
Am Vorabend der Rickeroberung Sinodas im Praios 1022 BF liefen die maraskanischen
Exilanten unter der Fihrung der Kriegs-Wezyradim in Retohaven ein, um ausgeruht und
trisch gestirkt wenige Tage spiter das Shikanydad auszurufen.
Seitdem wurden auf ausdriickliche Anweisung Reichserzadmirals Rudon von Mendena (hin-
ter der nicht wenige die Federfithrung Dexter Nemrods sehen) in Retohaven nicht nur die
Schitte der ehemaligen Feinde angesichts einer weitaus gréfieren Bedrohung toleriert — nein,
mit der Operation Gifi fiir den Stachiel fand bis Ende Peraine 1027 BF sogar eine lingerfristige
Unterstiitzung Weilmaraskans mit Watfen und Nahrungsmitteln statt. Seitdem liefen auch die
Freibeuter-Schifte des Shikanydad den Hafen regelmifBig an. Was in Sinoda oder Perricum
tiir Emporung sorgen wiirde, war hier im Kleinen bereits cingetreten: Kaiserliche und Maras-
kaner tebten und arbeiteten gemeinsam, um dem dimonischen Feind entgegenzutreten.
Kommandant des Stiitzpunktes war Halderich v, Hebenstreyr, der withrend der Answinkrise
tir kurze Zeit den Posten des Reichserzadmirals bekleidete. Da seinerzeit fur cine Verban-
nung nach Rulat die Beweislage nicht ausreichte, der garetische Edle jedoch als fihrendes
Mitglied der kaiserlichen Admiralitit untragbar geworden war, bot sich der vakante Fiith-
rungsposten Retohavens ‘am Ende der zivilisierten Welt” als willkommene Losung des Pro-

blems an.

~
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WEIDEN

Tobrisches (Colfshorn, Efferd 1028 B

"Tobrien ruft "Tobricr heim:

PERAINEFURTEN. Nach den sich iiberschlagen-
den Ereignissen in Gareth und Albernia ist
Seine Hoheit, der tobrische Herzog Bern-
fried von Ehrenstein, nun endlich wieder
vom Reichskongress nach Hause zuriickge-
kehrt. Noch auf der Heimreise hat er sich an
sein Volk gewandt, vor allem an jene Tobrier,
die immer noch als Fliichtlinge fern der an-
gestammten Heimat weilen.

Den reichsweiten Aufruf Seiner Hoheit haben
wir auf herzogliche Bitte hin nachfolgend
selbstverstindlich wortgetreu niedergeschrie-
ben und wollen ihn hiermit all unseren Lesern
zugdnglich machen, auf dass die Kunde des
Herzogs weitergetragen wird an das Ohr sei-

ner Untertancn: <

»Tobrier fern der Heimat, ihr unermiidlichen Strei-
ter wider die Finsternis, all ihr rechtschaffenen
Reckinnen und Recken des Reiches und unserer
gemeinsamen Heimar Tobrien!

Nun, nachdem der zwolfmalverfluchie Uswrpa-
tor und selbsternannte Déimonenkaiser Galotta ge-
Jallen ist — die Zwilfe seien gepriesen —, ist es an
der Zeit, dass wir uns auf unsere eigene Heimat
besinnen und dafiir Sorge tragen, dass wir die
Gunst der Stunde, die uns die Allerheiligsien
Zwilfgortlichen Geschwister in Alveran droben
gewdhren, nutzen und damit beginnen, unsere
Heimar wieder mit vereinten Krifien aus dem
Chaos zu erheben und wieder einmal aufzubauen.

Vor iiber zwanzig Gotterldufen haben die men-
schenfressenden und grausamen Oger unser aller

geliebre Hermat verwiistet. Auch dies geschah nach
dem Willen des verfluchten Galotia, und dennoch
haben wir sie aus den hinterlassenen Scherben
wieder neu errichtet. Nun, nachdem der Verfluchte
nicht mehr ist, und gerade jetzt, wo das Reich
Rauls des Grofien in Scherben zu liegen scheint,
ist es wichtiger denn je, dass wir uns auf unsere
tobrischen Tugenden besinnen: zusammenstehen
und wieder aufbauen, was von damonischer Hand
und durch listerlichen Willen genomimen wurde.
Nun ist es wichtiger denn je, dass wir die schind-
liche finstre Horde im Zaume halten und ihr zei-
gen, dass es thr grofiter Feller gewesen ist, dass sie
sich uns Tobrier zum Feind gemacht haben!
Darum rufen Wir euch, ihr guten und treuen
Untertanen, die ihr im ganzen Reich verstreut
euer Dasein fristet, ihs, die ihr die Schlachien bei
Wehrheim und Gareth iiberlebt habt: Besinnt euch
eurer Heimat und kehrt zuriick nach Hause. Wi
selbst driicken allen Adelsleuten, die Unseren Un-
tertanen die lange Zeit Unterschlupf gewdhrien
und sich ithrer annahmen, Unseren herzoglichen
Dant; aus. Vor den Augen der Gotter — Mutter
Travia dem vor — habt ihr euch als wahrhaftige
Edle erwiesen und Wir selbst, ju, das ganze Her-
sogrum steht tief in Eurer Schuld!

So soll es verkiindet werden auf jedem Markt-
platz, in jeder Taverne und Schenke angeschlagen
werden und alle Barden sollen die Kunde werzer-
tragen:

Tobrier, kommt heim i unser aller geliebtes Hei-
matland, kommit, um Uns zu helfen!

Nun ist es wichtiger denn je, die Grenzen zu si-

chern und Sorge zu tragen, dass die unsieten und
fiihrungslosen Haufen des Gegners nicht zur Ruhe
kommen und aus dem scheinbaren Chaos einen
Vorteil zichen kinnen! Nun ist es wichtiger denn
je, die Rethen der Kampferinnen und Kampfer
s schliefien und gemeinsam dem Feinde zu trot-
zen, ja, gegen thn vorzugehen! Nun ist es wichti-
ger denn je, dass verlassene Katen, Hofe, Tiirme,
Dérfer und Burgen wieder bemannt und bevil-
kert werden, dass die Felder bestellt, Wiilder aufge-
Jforstet und Steinbriiche abgebaut werden!

Wiy, Bernfried von Ehrenstein, von der Gotter
Gnaden Herzog der robrischen Lande im nun-
mehr neunten Kriegsjahr, bitten euch alle: Kehrt
heiml«

So weit die Worte Sciner Hoheit. Hoffen wir,
dass seine Untertanen diese Nachricht erhal-
ten und dem herzoglichen Aufruf Folge leis-
ten.

Hier bleibt nun noch zu erwihnen, dass die
kriegerische Lage in den tobrischen Gebieten
entlang der Grenze zu den Didmonenreichen
crstaunlich ruhig und entspanntist.

Einzig in den Heerlagern der Frauen und Man-
nen Herzog Bernfrieds scheint die Sttmmung
gereizter zu sein. Niemand will recht einse-
hen, warum nichtjetzt zuriickgeschlagen wird,
da der Feind doch offensichtlich schwer ange-
schlagen scheint. Wir wollen beten, dass es im
dstlichen Herzogrum nicht auch zu Aufstin-
den der Soldaten kommt.

Stephan Feger/uk

PFantholi, Rondra 1028 BIF

Rondrianische (Cachablose in (Ceiden

((chrtempel zu Teuentrutz am Sichelsticg fertig gestellt

SICHELSTIEG. Bereits zum Schwertfest im Ron-
dra-Mond 1028 BF trafen sich hohe Wiir-
dentriger mehrerer Orden der Rondra-Kir-
che sowie der Herzogtiimer Weiden und To-
brien, um ein weiteres Zeichen ihrer grim-
migen Entschlossenheit zum fortwihrenden
Kampf gegen die Schwarzen Lande zu set-
zen. Am Scheitel des Sichelstieges, der als
wichtigster Nachschubweg im Osten des Rei-
ches Weiden und Tobrien miteinander ver-
bindet, wurde nach vier Gétterlaufen der
Wehrtempel zu Leuentrutz fertig gestellt und
in die Obhut des Ordens der Hohen Wacht
zu Ehren der Heiligen Yppolita iibergeben.
Schon vor mehr als sechs Gotrerldufen hatte
der Orden der Schwerter von Gareth mit dem
Autbau cines Tempels am Sichelstieg begon-
nen. Doch die Widrigkeiten des Wetters und
des Gelindes verlangsamten den erfolgreichen

8

Abschluss des Vorhabens, ¢he ein Angriff des
Drachen Lessankan den Bauarbeiten vorerst
ein Ende setzte. Zwar gelang es, eine Kapelle
zu Ehren der Heiligen Thalionmel im Schut-
ze einer Hohle zu errichten, aber erst als im
Ingerimm 1023 ein zu allem entschlossener
Trupp von Weidener Rittern, Zwergen und Ge-
weihten der Rondra den Sichelstieg von den
Schergen Borbarads befreite und dabei auch
[essankan in die Flucht schlagen konnte, wur-
den die Bauarbeiten an der Wehranlage wieder
aufgenommen. Diesmal unterstiitzte auch der
Orden der Hohen Wacht seine Glaubensbrii-
der aus Gareth, und gemeinsam schickten sich
die Orden an, den Bau cines Wehrtempels zum
Schutze des Sichelstieges entschlossen voran-
zutreiben. Nun endlich, am 16, Rondra 1028,
konnte Hochwiirden Leonetta Rondralieb von
Donnerbach das Banner der Hohen Wachtauf

dem Séller von Leuentrutz entrollen und die-
ses neue Bollwerk zum Schutz der zwélfgote-
lichen Lande fiir ihren Orden in Besitz neh-
men.

Schon im Tsa-Mond 1027 hatte Thre Erhaben-
heit, das Schwert der Schwerter, im Rahmen
der herzoglichen Hochzeit auf dem Sichel-
stieg diec Weihe des Tempels im Herzen der
Wehranlage vollendet. So wundert es nicht, dass
Thre Hoheit Herzogin Walpurga von Weiden
selbst zugegen war, um der Zeremonic beizu-
wohnen. Auch im Namen ihres Gatten, Her-
zog Bernfried von Tobrien, empting sie das
Beistandsgeliibde der Rondrianer und tber-
reichte Hochwiirden von Donnerbach zum Zei-
chen ihrer Freundschaft ein Wappenschild, das
die Farben von Léwin, Wolf und Bir vereint.

C [Fortsetzung auf Seite 26 )
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Anmerkung der Redaktion: Fiir alle Fanzine- und
sonstige Verkaufsanzeigen gilt, dass Lieferung nur
gegen Vorkasse erfolgt. Bei Uberweisung bitte
deutlich den Absender auf dem Vordruck ange-
ben. Bei Bezahlung in Briefmarken bitte nur Mar-
ken bis zu einem Wert von EUR 0,55 verwenden
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Viele Opfer hat der Kampf gegen die Erben des Be-
thaniers gefordert und vor allem die Diener der Herrin
RONdra haben einen hohen Preis fiir die Verteidi-
gung der zwdlfgdttlichen Ordnung zahlen missen
Dies gilt auch fiir den Orden der Schwerter zu Ga-
reth, welcher ebenfalls einen hohen Blutzoll entrich-
ten musste. Aber auch wenn der verfiuchte Galotta
und der untote Drache besiegt wurden, gibt es noch
viel zu tun, {iberziehen ihre Gefolgsleute und deren
Knechte doch immer noch grofe Teile des Neuen
Reiches mit unaussprechlichen Schrecken und Terror.
Wer auch immer sich nun berufen fihlit, uns in unse-
rem Kampf gegen die Feinde der Zwolfe im Osten,
aber auch anderswo, zu unterstitzen, und bereit ist,
mit Herz und Hand der Herrin RONdra zu dienen, der
moge sich in einer unserer Ordensburgen melden oder
bei: Marcus Friedrich, Chlodwigstr. 2, 52388 Nor-
venich {marcus_friedrich@t-online.de).

Gegen 1,44 EUR in Briefmarken erhaitet ihr eine Son-
derausgabe unserer Ordenspostille, in der unsere Ge-
meinschaft irdisch wie aventurisch vorgestelll wird

Rondra mit Euch!

Aufnahme neuer Eieven an der Hohen Akademie
des Lebens zu Baburin

Hiermit sei bekannt gegeben, dass an der Hohen
Akademie der Verwendung arkaner Kiinste und der
Auslibung magischer Lebensweise zur Meisterung des

fisliensnicle?
Tradingcards
iiabictops!
CoSims!
Spicieveriage!
Hutoren?

iorkshopsjund)
[furnicrelmit]

Deutschiand

Lebens im diesseitigen Sein zu Baburin nun zu Beginn
des neuen Lehrjahres neue Eleven aufgenommen
werden. Alle interessierten wenden sich mit ihrer Be-
werbung bitte direkt an Seine Spektabilitat Mentenoch-
Sura Kodem, der sich tber Carolin Budick, Eichen-
allee 5 a, 41469 Neuss alsbald erreichen 148t
Irdisch: Wer Interesse hat, als Scholar an einem Brief-
oder Maiirollenspief an einer Magierakademie leilzu-
nehmen, kann sich uber die Akademie unter
http:/fbaburin.piranho.com informieren und von dort
aus auch direkt eine Mail schicken

DSA-Gruppe in 46483 WESEL sucht Mitstreiter fur das
3. Regelwerk. Ab 20 J bis unendlich. Mit SpaB an der
Sache. Wir spielen Sonntags Nachmittags, Bis dann
Tjoldor@gmx.de

.

" @reieich con
b" AT =y =S <

www.dreieichconde
0% & i,
o Prefteldh baf
Areatort aan Mk

Fur alle Sammler und Rollenspieler der ersten Stunde:
Ich verkaufe (fast) alle Abenteuer (bis ca. A 100), auch
die ganz alten. Ab 10 EUR... Eine genaue Liste der
Abenteuer und der Preise konnt ihr bei mir anfragen
MatthiasResch@gmx.de

Verkaufe DarkForce-Karten der Kategorien A, B und
C Preise A- 10 Cent, B: 50 Cent und C: 1 Euro pro
Karte. Mengenrabatte maglich. Anfragen an:
DarkForceKarten@web.de

Biete DSA 3-Material (Boxen, Abenteuer, Spielhilfen)
sowie DSA-Romane. Gesuche & Anfragen bitte an
hard_y@gmx.de

Coupon bitte ausschneiden oder kopieren und ausgefiillt einsenden an:

VKG Verlagsvertriebs KG; “Aventurischer Bote”; Brieffach 4204; 20086 Hamburg
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MEISTERINFORMATIONEN

Lieber Leser!

zuenthalten.

Achtung! Wichtige Meisterinformation!
Vor dem Weiterlesen unbedingt beachten!!!

Alle nachfolgenden Texte sind ausnahmslos Meisterinformationen oder rein irdischer Natur. Wenn Sie sich also nicht
selbst den Spaf3 an den Hintergriinden der jeweiligen Artikel, Szenarioverschidge oder Abenteuer nehmen wollen, tren-
nen Sie die nachfolgenden Seiten einfach heraus und geben Sie sie ungelesen Ihrem Meister.

Liebe Meister, Sie haben Ihrerseits hier die Moglichkeit, alle Informationen zu den Botentexten, die thnen und lhren
Abenteuervorbereitungen oder Spielsirzungen jegliche Spannung nehmen wiirde, herauszutrennen und den Spielern vor-

Wir wiinschen Ihnen und Ihren Spielrunden weiterhin viel Spafy beim Spiel!
\.
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Zeitleiste der Ereignisse im

Aventurischen Boten 114:

Anfang Phex 1027 BF bis Praios 1028 BF:
Uberfille der Orks auf Gebiete des mittleren
Finsterkamm

22. Rahja 1027 BF: Ubcrfall auf Praios-Ge-
welhte in Hasenfeld

29. Rahja 1027 BF: Vision des obersten Bann-
strahlers Greifenfurts

Praios 1028 BF: Schlacht bei Crumolds Auen,
Truppen des Reichsregenten besiegen und zer-
sprengen das albernische Heer.

Praios 1028 BF: Trcuccide und Urteile nach
der Schlacht von Crumolds Auen zwischen
Albernia und dem Reich

16. Praios 1028 BF: Orks tiberfallen Finster-
tann

15. Praios bis 12. Rondra 1028 BF: Reinigung
und Konsekration des Bannstrahlerturms in
Greifenfurt

1. bis zum 10. Rondra 1028 BE: Sichtung cines
Heeres, begleitet von Lutisana von Perricum,
aufdem Saljethweg gen Greifenfurt

5. Rondra 1028 BF: Wehrkapelle Leuentrutz
auf dem Sichelstieg vollendet, eingeweiht und
vom Orden der Hohen Wacht besetzt.

9. Rondra 1028 BF: 200 Orks passieren das
Kloster Rabenhorst am Fufl des Nebelsteins.
12. Rondra 1028 BF: Orks tiberfallen Greifen-

Efferd 1028 BF: Der tobrische Herzog ruft
seine Landsleute fern der Heimat zuriick nach
Tobrien.

Anfang Efferd 1028 BF: Haffax zicht sich aus
Aranien nach Elburum zuriick.

25. Efferd 1028 BF: Hasrabal erobert Chalu-
kand

1. Travia 1028 BF: Schlacht von Zorgan
Mitte Travia 1028 BE: Tod Dimionas

ab Herbst 1028 BE: unsichere Schiffspassagen
entlang der Kiiste Windhags

4. Boron 1028 BF: Haffax nimmt Jandraskan
im Handstreich.

Eie_Schlacht bei Crumolds Auen,
Seiten 1-2

Meisterinformationen:

Die Reichstruppen haben das albernische Heer
vernichtend geschlagen. Der Pfeilschuss auf
den Vogt der Mark Elenvina wird hier nicht
aufgeklirt werden und kann daher von dem
geneigten Meister nach Lustund Laune inter-
pretiert werden.

Invher ni Bennain ist entkommen; der alberni-
sche Ritter Cullyn ui Niamad hat die schwer
verwundete Konigin aus dem Schlachtgetim-
mel in den Gundelwald gerettet (und wird da-
fiir noch geehrt werden).

Aufalbernischer Scite kénnten die Helden als
Landwehr, Séldner oder Biittel eines Adligen

furt.
— _ X
hwarze Auge;
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angeworben worden scin, Verbiindete Thor-
waler entsandten zweihundert Freiwillige, dié
in der Schlacht aufgericben werden, als sic den
Rickzug verletzter Albernier decken. Die bei-
den kaiserlich-albernischen Garderegimenter
sind reichtsreu und stehen damit Invher nicht
zur Verfligung, '
Die Helden werden cine Niederlage erleben,
sollten aber entkommen, da ihnen bei Gefan-
gennahme der Galgen droht (falls sic nicht ad-
lig sind).

Auf nordmirkischer Seite besteht das Heer
grofeenteils aus kaiserlich-nordmiirkischen
Soldaten. Hier gibtes fiir die Helden wenig zu
tun. Méglich wiire es, als angeworbener Sold-
ncr oder reichstreuer Ritter im Aufgebot eines
nordmirkischen Barons zu kimpfen. Magisch
begabten Charakteren schligthierjedoch hiu-
fig Misstrauen entgegen

Der Angriffshefehl des Herzogs nach dem Mord
am Vogt Rupo iiberrumpelt sowohl die Alber-
nier als auch scine eigenen Truppen. Die zah-
lenmiihige Ubcerlegenheit der Reichstruppen
enescheiderschlieBlich den Ausgang.

Roland Schupp

Oronische Niederlage vor Zorgan,
Seite 3—4

Meisterinformationen:

Die Dokumentation des Kyiegs der 35 Tage durch
cine ausfithrliche Zeitleiste finden Sie im Aven-
turischen Boten Nr. 113. Dic drei Arukel die-
ser Ausgabe (‘Oronische Niederlage vor Zor-
gan’, ‘Haffax verldsst Aranien” und das Flug-
blatt ‘Lob sei den Gottern — die Dimonenbuh-
le 1st tot’) bleiben unkommenticrt

4 2N

Im AB 113 konnten Sie bereits das Szenario
Rufder Gotter spielen, in dem der Tod Res-
hemins von Yashualay thematsiert wird, und

Das Ende Orons als Abenteuer

begleitend zum vorliegenden Artikel *Oro-
nische Niederlage vor Zorgan’ finden Sie
im Abenteuer Schwur des letzten Sultans
einige Anregungen, wie sic dieses mit der
Schlachtvon Zorgan verbinden und letzte-
re ausgestalten kénnen.

Fast ganz Oron ist nach dem Stand der Din-

ge vernichtet worden. Es bleiben jedoch
o
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MEISTERINFORMATIONEN

(‘cin paar ‘alte Zopte’, die Sic in Ihrer Hel- )
dengruppe ‘abschneiden’ kénnen:

® Oftiziell ungeklart bleiben wird das
Schicksal von Yabman Pasha (siehe Blutro-
sen, Seite 37). Sie kénnen thn mit scinem
wilden Ferkina-Haufen in der Schlacht von
Zorgan auftauchen lassen, wo dic Flelden
thn 1im direkten Gefecht bekdimpfen kén-
nen. Oder aber er entkommt — vielleicht als
Leibwiachter Dimionas — mit nach Keshal
Taref, wenn sich die Helden dem Ausfall
von Kénig Arkos anschliefien wollen. Eine
dritte Alternative ist, dass er plindernd
durchs Zorganer Land zicht und Rache fiir
die Niederlage vor der Stadt nimmt. Wel-
che Maglichkeit Sie auch wiihlen ~ Yab-
man Pasha wird offiziell nicht mehrin Er-
scheinung treten.

® Auch wenn die Heere Orons geschlagen
sind: Die oronische Flotte hat noch keine
Nicderlage erlitten. Die Helden kénnen also
in See stechen und die oronischen Galee-
ren in einer Sceschlachtim Golf von Perri-
cum stellen oder sich hetmlich nach Yasira-
bad schleichen und dic vor Anker liegen-
den Schitte saboticren — und vielleicht gleich
die ganze Stadr in ihre Gewalt bringen.

® Sollten Farviriol Krihenschwinge (siehe
Blutrosen, Seite 37) und Adaon von Gar-
lischgrotz-Veliris (siche Blutrosen, Seite 38)
in Ihrem persénlichen Aventuricn noch le-

ben: Jetze ist die Gelegenheit, thnen end-

giiltig ein Ende zu berciten.

S

Im Osten geht die Sonne unter,
Seite 7

Meisterinformationen:

Leider handelt ¢s sich bei den im Artikel ange-
sprochenen Vorkommnissen mitnichten um
Gertichte. Anfang Boron greift Nedimajida von
Tuzak, die Komturin von Boran (Blutrosen,
Seite 126), den kaiserlichen Flottenstiitzpunkt
Retohaven an, um ihn noch am gleichen Tag
zu annektieren. Hintergrund dieses Angriffes
sind nicht der jahrelang aulgestaute Zorn des
Fiirstkomturs oder eine bloBe Siuberung des
Maraskan-Sundes von den Resten kaiserlicher
Flottenprisenz, sondern vielmehr ein Geheim-
nis, das seit Jahrtausenden auf Jandraskan sei-
ner Entdeckung harrt.

~

(Zeittafel fiir die Operation

Alabastriens Ende, Seiten 3—7:

8. Travia 1028 BF: Haftax kehrt am Ende
seines Aranien-Feldzuges zusammen mitder
chemaligen Hesinde-Geweihten Jasina Me-
lenaar und den Elburischen Tafeln nach Jer-
gan zuriick (AB 113).
10. Travia: Jasina Melenaar beginnt in der
Stadtresidenz von Hattax mit der Entschliis-
Gelung der Tontafeln. Haffax erhofft sichu

crneuern zu kénnen, um die echsischen
Schrecken des Binnenlandes cinzuddm-
men.

14. Travia: Wihrend der Eatschliisselung
der urtulamidischen Glyphen entritselt die
Hesinde-Geweihte vereinzelte Aufzeich-
nungen von Begegnungen mit Geschupp-
ten im Shadif und Mhanadistan aus der Zeit
um 1700 v.BF — keine 100 Jahre nach der
Errichtung von Bastrabuns Bann.

20. Travia: Melenaar entdeckt cine Passage,
in der von der Folterung cines gefangenen
Echsenmenschen dic Rede ist. Vor seinecm
Tod soll der Achaz in kalter Verachtung
den Tulamiden die Vergeblichkeit ihres Tuns
vor Augen gefithrt haben: “Die Anhinger
Pprsss’ sind vor dem Zauberwerk des
H’Bastra gefeit.”

Haffax ist beunruhigt von der bestehenden
Moglichkeit, die Fchsen kénnten spiter
den errichteten Bann Giberwinden, und be-
fichlt cine eingehende Untersuchung die-
ses Themas. Auch ein Agent der Skrechu,
cin hochrangiger Offizier in Hatfaxens
Dunstkreis, st an der Vertictung der Mate-
ric interessiert: Wittert er doch die Mog-
lichkeit, der bestindig driuenden Gefahr
durch die Forschungen der Khumchomer
Magier zu Bastrabuns Bann auf der cinen
Seite und der akuten Bedrohung durch die
Pline Haffax™ auf der anderen Seite ein ef-
fektives Ende setzen zu kénnen.

29. Travia: Aut GeheiB der Skrechu werden
von ithrem Agenten Hinweise platziert, die
von einem der letzten Pprsss-Heiligtiimer
Aventuriens aut der Insel Jandraskan be-
richten. Selber bar jedweder Schiffsverhin-
de oder nennenswerter Truppen, erhofft sich
die Skrechu mithilte von Haffax’ Flotte die
Insel von der storenden Prisenz des kai-
serlichen Stitzpunktes Retohaven bereini-
gen zu kénnen, um dann selbstunbehelligt
nach der vergessenen Liturgie des Pprsss’
suchen zu kénnen.

2. Boron: Der Furstkomtur erteilt den Be-
fehl, mit der Operation Alabastriens Ende
(den Namen Alabastrien trug Maraskan
withrend der friedlichen Rohalszeit) zu be-
ginnen: Von Boran aus sticht Nedimajida
von Tuzak mit emnem Flottengeschwader
bestehend aus den Zedrakken Tiefe Tochter
und Dajins Zorn und der Karracke Finsrer-
kamm (unter dem Betehl des Skrechu-Agen-
ten) in See. Die Komturin sefbst tibernimmet
das Kommando des Ma’hay’tam Borans-
dorn.

4. Boron: Nach kurzen Gefechten fille Re-
tohaven in die Hinde der Angreifer. Knapp
100 Seckrieger kénnen autdrei Schiffen dem
Zugrift des Feindes entkommen, werden je-
doch von der Boransdorn verfolgt. Komman-
dant Halderich von Hebenstreyt sowie sime-

liche seiner Oftfizicre werden gefangen ge-
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(;chon bald Bastrabuns Bann aqu\/Iaraskar_l-\

\1_mmmen und noch in der Nacht auf dcrj

rTz'Lfeiz Tochter nach Jergan deporticrt. Nedi- )
majida iibergibt das Kommando vor Ort
dem Agenten der Skrechu.

5. Boron: In Sichrweite der Inscl Jilaskan
kommt ¢s zum Gefecht zwischen der Un-
sterbliche Damaris, der Admiral Severin und
der Diimonenarche. Erst als die jilaskani-
schen Galeeren Blendstrah! aus Alveran und
Goldene Geifiel in den Kampfeingreifen, lsst
der Ma’hay’tam von seiner Beute und tritt
den Riickzug an. In Praiosdank angekom-
men, unterstellt Grifin Trontr von Alfz die
tberlebenden-Seckrieger ihrem persénli-
chen Befehtund bringt mit ihrer Hilfe end-
giltig wieder Ordnung in die unruhige
Hauptstadt der Grafschaft (siehe AB 113).
Bis “gentigend Kriifte fiir einen reinigenden
Schlag wider die Finsternis gesammelt sind”,
sollen die Kaiscrlichen in Praiosdank ver-
bleiben.

6. Boron: AufJandraskan beginat der Agent
der Skrechu die ersten Expeditionsgrup-
pen ins Inselinnere auszusenden, um das
Pprsss-Heiligtum zu entdecken.

22. Boron: Das dritte Schiff, eine kleinere
Karavelle mit 20 Seckricgern an Bord,
kommt in Perricum an und tiberbringt der
Admiralitav dic Walpurgas-Botschaft vom
Fall Retohavens.

>y

Rondrianische Wachablose in Wei-
den, Seite 8 und 26

Meisterinformationen:

Spiclerprojekt Sichelgarde (Kontakt):

Marco Schrage, Waterloostr. 73, 28201 Bremen,
drachenstein@gmx.de

Spielerprojekt Schuwerter von Gareth (Kontake):
Armin Harzenetter, Rot-Kreuz-Str. 1, 87740
Buxheim, ptolemansuni@gmx.de

Unklare Lage in der Grafschaft
Winhall, Seite 28

Meisterinformationen:

Muiradh von Niamor-Jasalin, Baron von Nia-
mor, ist in Albernia in Ungnade gefallen, da
thm von Seiten Invhers Paktiererei mit dunk-
len Feenwesen und die Ermordung vicler Win-
haller vorgeworfen wird. Nun stellt er sich auf
die Seite des Reiches und hat damit seine Win-
haller Nachbarn gegen sich. Die heranriicken-
den Nordmirker Truppen schen sich cinem
Wirrwarr von Gertichten und gegenseitigen
Anschuldigungen gegentiber und erbitten beim
Stab des Heeres die Hilfe cines Inquisitors.
Details zu dem Hintergrund dieser Vorgiinge
in der Grafschaft Winhall kann man auf der
Homepage des Fanzines Beleman im PDF-
Format nachlesen: www.beleman.de
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DErR ScHaTteEnDn vorn OKDRAGOSCH

Ein Szenario fiir 3 bis 5 erfahrene Helden

(45/1!1;71;;.’ Das Abenteuer beschireibt ein E /'ez'g':\
nis, das parallel zur Riickkehr des Kaisers
stattfinder. Da es keine entscherdenden Punkre
des Abenteucrs vorwegninmt, kann es beden-
kenlos auch von solchen gelesen werden, dic
die Riickkehr des Kaisers (und auch Aus

der Asche) noch nicht gespielt haben.
& _/

DerR HintTERGRUIID

Mit diesem Szcnario hat eine Heldengruppe
die Méglichkeit, dem Hochkénig der Zwerge
bei der Sicherung einer uralten Trollfeste in
den Trollzacken zu helfen, die dereinst einmal
zu Okdrigosch werden wird, dem neuen Stiitz-
punke des Hochkonigs.

Im Jahr 1027 BF, in der Schlacht von Wehrheim,
offenbarte sich dem Hochkonig der Zwerge
Albrax Sohn des Agam in einem Momeng, als er
nur knapp dem Tod entging, das Bild von ei-
ner neuen Heldenzeit, in die er die Zwerge
fithren sollte (siche Schlacht in den Wolken).
An deren Ende wiirde die entscheidende
Schicksalsschlacht stehen, in der die Zwerge
entweder untergehen oder thre Bestimmung
im letzten, dem ‘Ewigen’ Zeitalter finden wer-
den'.Im Rondra 1028 rief Albrax im Ingerimm-
Kloster Ingrahall die Bergkénige zusammen,
um thnen von seiner Vision zu kiinden (siche
AB112). :

Beim Vormarsch der schwarzen Horden war
jedoch auch sein Stitzpunkt in der Schwar-
zen Sichel, Durum Lorgolosch, vom schwar-
zen Drachen Rhazzazor vernichtet worden,
Seine neue Feste Okdrigosch (‘Schwarzdra-
chenwacht’) — so der schon vorher bestimmte
Name — wollte Albrax grenznah, sozusagen
mit Blick auf den Schwarzen Drachen bauen.
Der Hochkénig entsandte Kundschafter, die
in den Gebirgen entlang der Schwarzen Lan-
de nach geeigneten Baupldtzen suchen sollten.
Einen dieser Trupps fiahrte Albrax sclbst an
und fand so schlieBlich Anfang Boron 1028 BF
in den Trollzacken statt eines Bauplatzes dic
Ruine einer lange verlassenen Trollfeste.

Zwel Umstinde haben jedoch dafiir gesorgt,
dass die Zwerge noch immer dort festsitzen:
Der iiberraschend hereingebrochene Winter
und die untote Perldrachin Lycarexa. Diese von
Rhazzazor wiedererweckte Drachin sicht die
Feste als ihre Wohnstitte an und hatdie Zwer-
ge nach und nach dezimiert. Wenn die Helden

" Siche auch das Abenteuer Die letzte Wacht von Kathari-
na Pictsch, Daniel Jédeman und Martin Lorber; 1in Vorberei

tung,
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von Daniel Jodemann

eintreffen, ist nur eine Hand voll Angroschim
iibrig. Um zu entkommen, gilt ¢s nun, zusam-
menzuarbeiten.

Der_Einstiec

Die Ereignisse um dic Entdeckung der Feste
sind wihrend der Monate Boron bis Firun 1028
BF angesiedelt. Der Bau licgt in den entlege-
neren Gebieten der Trollzacken und unweit
der Grenze zur Warunkei, dem Reich des
Schwarzen Drachen.

Sorgen Sie dafiir, dass die Helden Antang Bo-
ron von Orella Ghune, der Hochgeweihten des
Perricumer Ingerimm-Tempels, beauftragt wer-
den, den Hochkénig zu suchen: Albrax’ Kund-
schaftertrupp ist bereits vor Wochen aufgebro-
chen und mittlerweile iiberfillig. Orella kann
den Helden von Albrax’ Vorhaben berichten
und sie mit geeigneter Ausriistung ausstateen.
Die Trollzacken sind eines der unwegsamsten
Gebirge tiberhaupt, verlangen Sie also hautige
Proben auf Wildnisleben, Orientierung und Klez-
tern. Die Spuren des Zwergentrupps zu ver-
folgen, ist schwierig, aber nichtunméglich: Die
Bergbauern — und spiter dann die wilden
Trollzacker Barbaren — ertnnern sich an die
Angroschim, die sich von Perricum aus nach
Norden immer tiefer ins Gebirge aufmachten.
Die Helden werden in den Trollzacken schlief3-
lich vom hereinbrechenden Winter (ab Mitte
Boron) tiberrascht. Dieser kommtungewdhn-
lich friith; im Hesinde wird es im zentralen
Mittelreich sogar so kalt wie sonst eigentlich
nur in weit nérdlicheren Gefilden.

Zum Reisen im Gebirge und zu Kilteschaden
finden Sie ausfithrliche Regeln in Raschtuls
Atem, Scite 13. Gehen Sie ansonsten davon
aus, dass die Gruppe je nach Kilte und wiir-
mender Kleidung zwischen 2 und 6 LeP pro
Tag verliert. Die Regeneration ist um 2 bis 4
Punkte vermindert.

DER ZWERG

Wenn die Gruppe erstmals auf Spuren des
Drachen stéBt, sollte sie bereits am Ende ihrer
Krifte sein: Der Jahrhundertwinter hat die
Trollzacken fest im Griff, und in diesen Ho-
henlagen ist er geradezu mérderisch. Neben
dem ciskalten Wind und dem stindigen
Schneefall kommt bisweilen Sturm auf] so dass
Unterschlupf gefunden werden muss. Dic Ori-
entierung ist stark erschwert.

Dann bietet sich den Helden ein seltsamer
Anblick: eine mehrere Schritt breite und etli-
che Schritt lange freic Schneise inmitten des

Mit Dank an Lena Falkenhagen, Martin Lorber, Katharina Pietsch und Mark Wachholz

Schnees. Dort ist dic Erde verbrannt, verkohl-
te Baumstiimpfe ragen empor, das Gestéin ist
bizarr geschmolzen. Tatsichlich istes dort auch
sehr warm; einzelne Steine glithen noch, und
sogar der Schnee, der hier herab fillt, schmilzt
sogleich wieder. Kurzum: Fiir die halb erfro-
renen Helden ein Gliicksfall, denn sie kénnen
sich aufwirmen. Findige Helden kénnten
durchaus schon dahinter kommen, wer oder
was hier am Werke war: Nur extremste Tempe-
raturen kénnen das Gestein geschmolzen ha-
ben —Temperaturen, wie sie wohl nur Drachen-
feuer erreicht.

Wihrend die Gruppe noch ihre Erfricrungen
versorgt, machen sie nahebei eine Entdeckung:
die bis zur Unkenntlichkeit verbrannte Leiche
cines Zwergenkriegers, Neben ihm liegt eine
geschwiirzte Axg; seine Ristung ist mit der Lei-
che verschmolzen.

DErR DRACHE

Passen Sie die Auffindung der Trollteste an das
weitere Vorgehen der Helden an: Planen die
Helden, herauszufinden, woher der Zwerg
kam. so lassen Sie sie noch eine Weile durch
den Schnee irren. Ziehtdie Gruppe es vor, vor
ciner potenticllen Drachengefahr Reillaus zu
nchmen, so mag es durchaus sein, dass die
Helden sich schon in unmittelbarer Nihe zu
dem Gemiuer befinden und nun recht schnell
angegriften werden.

Zu FiiBen ciner hoch aufragenden Steilwand
entdecke die Gruppe weitere Stellen verbrann-
ter Erde. Diese sind jedoch schon wieder zu
weiten Teilen von Schnee bedeckt.

Die ‘Felswand’ entpuppt sich erst beim zwei-
ten Hinsehen als michnige graue Feste von rita-
nischen AusmabBen, halb in den Berg hineinge-
baut. Die Mauer, vor der die Helden stehen,
erhebt sich tiber 200 Schritt hoch in den Him-
mel.

Dahinter, im Schneegestober kaum zu entdek-
ken, ragt cin cinzelner dunkler Turm empor,
der das ganze Gemiuer tberragt. Den Helden
sollte schnel) klar werden, dass diese Feste nicht
von Menschen- oder Zwergenhand errichtet
wurde. Beim Niherkommen sind aber auch
Spuren des Verfalls zu erkennen. Schnell ist
der Zugang gefunden: Ein Tor von sicher acht
Schritt Héhe, das in der Mauer gihnt.

Lassen Sie zu cinem geeigneten Zeitpunkt die
Drachin Lycarexa angreifen (siche Anhang):
Ein dunkler Schatten kreist im Schneegesto-
ber tiber der Feste und stoéft schlieBlich herab.
Als einzige Rettung bleibt nur die Tollfeste,
wenn Lycarexa der Gruppe auch folgt und
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wiitend blau-schwarzes Feuer spuckt. Die Dra-
chin hat nicht vor, dic Helden entkommen zu
lassen, verfolgt diese aber nicht in die Feste

hinecin.

DiE TROLLFESTE

Im Inneren der Feste sind die Helden erst ein-
mal sicher. Lycarexa wagt sich nicht weit in die
Giinge und Hallen hinein, auch wenn ihr die
meisten ausreichend Platz béten. Alles ist hier
zumindest doppelt so groB und hoch wic in
herkémmlichen Menschenstiideen. Durchginge
messen gut 4 Schritt; manche Gewdélbe erhe-
ben sich bis zu einem Dutzend Schritt in dic
Hoéhe. Die Feste ist schon seit Ewigkeiten ver-
lassen. In Jahrtausenden verfiel sie zusehends,
auch wenn ihre etliche Schritt dicken Winde
Satinavs Hoérnern nur allmihlich nachgeben.

ANREGUNGEN ZUR AUSGE-

startvnc per TrRoOLLFESTE

@ Auffillig ist, dass es zwar Durchgiinge auf
diec Wehrginge und Plattformen gibt, jedoch
keine Fenster. Hin und wieder finden sich ein
Luftschacht oder der Rauchabzug ciner riesi-
gen Esse oder eines groBfen Kamins.

@ Dic cinzelnen Ebenen sind mit Rampen und
Treppen (letztere sind fiir Menschen oder gar
Zwerge nur mithsam zu erklimmen) mitein-
ander verbunden.

@ Dic cinzigen verwendeten Baumaterialien
sind Stein und (versteinertes) Holz. In den
Bereichen, die in den Berg hineingebaut wur-
den, sind die Winde meist glatt behaucn. Die
Teile der Feste, die sich iiber den Erdboden
erheben, wurden aus grofien, grob bearbeite-
ten Steinen errichtet.

@ Das Innere der Feste ist ein Labyrinth aus
Giingen, Schichten, Treppen, Hallen und Ge-
wolben. Manche Bereiche sind cingestiirzt, so
dass die Helden immer wieder umkehren miis-
sen.

@ Dic einstigen Bewohner haben die Feste
nicht ibereilt verlassen: Es sind kaum zuriick-
gelassene Habseligkeiten zu finden; fase alle
Reliefs, Statuen und Einrichtungsgegenstinde
wurden sorgfiltig entferntund mitgenommen.

Einige wichtige Ortlichkeiten finden Sie nun
genauer beschrieben:

1) Tor

Der augenscheinlich einzige Zugang zur Feste
ist ein gewaltiges zweifligeliges Tor aus ver-
steinertem Holz, das nur von einem ganzen
Banner bewegt werden konnee. Ein Torfliigel
stcht halb offen.

2) Eingangshalle

Eine gewaltige Halle, dic tiefin den Berg hin-
einreicht. Von hier gehen mehrere Giinge, Trep-
pen und Rampen ab. Auffillig sind die zwei
Schritt hohen Marmorsockel, die entlang der
Wiinde stehen: Es scheint, als hiitten hier vor

Aventurischer Bote — No. 114

Urzeiten groBe Statuen gestanden, die jedoch
entfernt wurden.

3) Die GroBe Halle

Anscheinend ein Versammlungsraum der Trol-
le, mitten im Herzen der Feste gelegen, Rund-
um erstrecke sich ein Geflecht aus Gingen und
Riumen; drei groBe Tore bieten Zugang zu
der Halle, deren hoch aufragenden Gewslbe
von schweren Pfeilern getragen werden. In der
Mitte fiihren mehrere Sitzstufen hinab zu ei-
nem steinernen Feuerkessel von zwei Schritt
Durchmesser. In der Decke dariiber fillt ctwas
Licht durch einen Rauchabzug, der im Gro-
Ben Saal (4) endet. Hier haben sich dic Zwer-
ge verschanzt (siche unten).

4) Der Grofie Saal

Auf mehreren Ebenen erhebt sich dieser riesi-
ge, kreisrunde Saal, dessen einstiger Zweck
cin Ritsel bleibt. Die Decke ist eingebrochen,
die Trimmer liegen auf den drei Ebenen ver-
streut. Es gibt rundum Durchginge, Galerien,
Tore und Arkaden. Innerhalb und auBerhalb
des offenen Rundes fiithren lange Rampen und
Treppen von ciner Ebene zur nichsten. Hier
liegt viel Schnee auf dem Boden.

%
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5) Wehrginge

An mchreren, anscheinend willkiirlich verteil-
ten Stellen finden sich Plattformen und Wehr-
ginge an den Aufenwinden, deren Briistun-
gen iiber zwei Schritt aufragen. Auch hier licgt
der Schnee schritthoch,

6) Aussichtsturm
Ein vorgelagerter, halb verfallener Turm, von
dem aus man einen guten Blick auf die umge-

bende Berglandschatt werfen kann.

7) Die lange Treppe
100 Schritt Hohe tiberwindet diese Treppe, bis

man endlich in der Turmkammer angekom-
men ist. Auch hier gibt es keine Fenster, die
Wiinde gehen bald in schwarzes, glattes Obsi-
dian tiber.

8) Der Schwarze Turm

Von den Zwergen so getauft, weil er ratsich-
lich aus schwarz glinzendem Obsidian erbaut
wurde (obwohl dieses Material in den Troll-
zacken nichtzu finden scin diirfte), crhebt sich
dieser Turm hoch iiber die eigentliche Feste.
Die Treppe miindet in einer Turmkammer mit
cher niedriger Decke, an der Wand fiihrt eine
Rampe hinauf zum ‘Drachenhort’ (9).

9) Der ‘Drachenhort’

Die oberste Kammer des Tiirms besitzt keine
Decke mehr; stattdessen erstreckt sich tber ihr
der freic Himmel. Der Raum durchmisst gut
zwanzig Schritt. Rundum ragen schwarze
Wiinde aufund erwecken den Eindruck, man
stiinde in einem Vulkanschlot.

In der Mitte des Raumes steht die Scharzen-
sphiire, das Fokus-Artefakt, mit dem Lycarexa
Rhazzazor Bericht erstattet, und das ihr nahe-
zu Unverwundbarkeit verleiht (siehe unten).
Hier ruht Lycarexa und sammelt im diisteren
Schein der Sphire ihre Krifte, bevor sie sich
zu Erkundungsfliigen in den Himmel erhebt.
Sollte ¢s nétig scin (etwa, wenn die Helden
nicht weiter in die Feste vordringen wollen),
kénnen Sie die Gruppe auch auf Spuren der
anwesenden Zwerge aufmerksam machen:
Kreidepfeile und Rogolan-Runen an den Win-
den (in Knichdhe fiir einen Menschen), wel-
che die Angroschim angebrache haben, um sich

{. . .
|| in den Hallen nicht zu verirren, abgebrannte

Fackeln, cin verlorenes Werkzeug und so wei-
ter.

~i| DER HocHkOmiG
| In der GroBen Halle (3) hat sich der Kund-

schaftertrupp des Hochkdnigs verschanzt.
Wenn die Helden sich einem der Zugiinge ni-
hern, surrt auch schon ein Armbrustbolzen nur
knapp an ihren Képfen vorbei, und eine polte-
rige Stimme fordert zuerst in Rogolan, dann in
Garethi, dass die Gruppe sich zu erkennen
geben mége. Antworten die Helden und ge-
ben sich als Freunde zu erkennen, so werden
sie von den Angroschim eingelassen. Nach dem
Uberklettern der Barrikade stchen die Helden
Hochkénig Albrax und seinen vier verbliebe-
nen Getreuen gegentber (siche Anhang). Alle
schen recht verwahrlost aus. Albrax méchte
natiirlich zuerst horen, was dic Gruppe hier-
her getrieben hat.

DEerR KRiEGSRAT

Nachdem Zwerge und Helden sich einander
vorgestelle haben, lide Albrax die Gruppe an
das kleine Feuer ein, das die Zwerge mithsam
mit dem wenigen hier gefundenen Holz un-
terhalten.
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Folgendes kénnen die Zwerge berichten:

@ Albrax’ Trupp (urspriinglich 12 Zwerge) ist
auf die Feste gestoBen, kurz bevor der Winter
hereinbrach. Albrax ist davon tiberzeugt, in
dem alten Gemiuer einen ausgezeichneten
Stiitzpunkt gefunden zu haben, und bezeich-
net die Feste bereits als Okdrdgosch.

@ Dann griff der untote Drache an. Die Zwer-
ge nahmen den Kampfauf; der Drache erwies
sichjedoch als nahezu unbesiegbar. Jedes Mal,
wenn die Angroschim sich vor der
Feste oder im GroBen Saal oberhalb
der Halle zeigten, stie3 der Drache
herab.

@ Auf diese Weise hat Albrax nach
nur wenigen Auseinandersetzungen
den Grofiteil seiner Leute verloren.
SchlieBlich beschloss der Hochkd-
nig, sich mit seinen Leuten zu ver-
schanzen und Hilfe zu holen: Die
Zwerge versuchten es mit Ablen-
kungsmanévern, so dass Einzelne
entkommen konnten. Wenn dic
Helden von der verbrannten Zwer-
genleiche erzihlen, verldsst Albrax
der Mut wieder; nun muss er davon
ausgehen, dass kein Kundschafter
durchgekommen ist.

@ Dic Zwerge wissen, dass der Dra-
che in dem Schwarzen Turm haust.
Der Weg dorthin fiihrt jedoch durch
den GroBen Saal. Mehrfach haben
die Zwerge versucht, dorthin vor-
zudringen —bislang mussten sie sich
immer wieder zuriickziehen.

@ Keiner der Ginge und Tunnel
fithre nach drauBlen. Der einzige
Ausweg ist das Haupttor.

@ Dic Angroschim haben thre Vor-
rite nahezu aufgebraucht. Daneben
haben sie Schnee schmelzen kén-
nen und Nagetiere gejagt, die in den
Stollen leben. Wenn keine Hilfe un-
terwegs ist, werden sie aber nicht
mehr lange durchhalten.

@ Der Drache gleichteinem Perldrachen, nur
ist er ganz offensichtlich untot. Als Perldrache
diirfte er aber nicht einmal Feuer spucken kén-
nen. Er ist zudem sehr verschlagen und auf-
merksam.

Dic Angroschim haben Erfahrung mit dem
Kampfgegen Drachen, und obwohl Albrax und
einige seiner getreuen Kor-Knaben auch schon
gegen untote Kreaturen gekdampft haben, macht
ihnen ein Wesen, das sich nicht ohne weiteres
mit Axt und Armbrust bezwingen lisst, den-
noch zu schaffen. Unkonventionelle Wege lie-
gen ihnen nicht, erst recht nicht der Umgang
mit Magie und Artefakten; hier sollten die
Helden ins Spiel kommen.

Das weitere Vorgehen hingt jetzt von Thnen
ab, wobei Sie mit Hilfe der Zwerge auf die
Gruppe einwirken und allzu tollkithne Pline
im Keim ersticken kénnen. Tatsache ist, dass
man den Drachen bezwingen muss, um die
Feste verlassen zu kénnen. Die Zwerge kon-
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nen die Gruppe auch zum GroBen Saal (4)
fithren. Doch wann auch immer sich jemand
dort, auf den Zinnen oder vor dem Tor zeigt,
stoBt der Drache herab.

Méchte die Gruppe versuchen, mit dem Dra-
chen zu reden (Albrax spricht sich dagegen
aus, lisst die Helden aber gewihren), so kén-
nen Sie selbst entscheiden, ob Lycarexa bereit
ist, einige Worte mit der Gruppe zu wechseln.
Dabei werden die Helden wohl erstmals ihren

Namen erfahren und herausfinden, dass sie es

mit einer Drachiz zu tun haben. Lycarexa
schaut voller Verachtung auf die Menschlinge
herab, bekriiftigt ihren Anspruch und den 1h-
res Mcisters auf die Feste und dass sie nieman-
den lebend entkommen lassen wird — bevor
sie wieder zum Angriff iibergeht.

Sorgen Sie dafiir, dass den Helden klar wird,
dass sic in den Drachenhort (9) gelangen
miissen. Dies ist der einzige Ort, in dem Ly-
carexa sich fiir lingere Zeit aufhilt und am
Boden zum Kampf gestellt werden kann. Zu-
dem kénnen die Helden nach einem geschei-
terten Angriff feststellen, dass die untote
Perldrachin nur kurze Zeit spiter gestirkt aus
ihrem Hort zurtickkehrt (Teile der ihr beige-
brachten ‘Wunden’ haben sich geschlossen,
weil Lycarexa Gelegenheit hatte, sich dort im
Schein der Schattensphire zu regenerieren),
so dass die Gruppe schlieBen kann, dass es
eine besondere Bewandtnis mit diesem Ort hat.

DER SCHWARZE TUrm

Der Weg bis zum Turm fiihrt durch den Gro-
Ben Saal (4), gleicht jedoch einem Spiefiru-
tenlauf: Mehrere Treppen und Rampen miis-
sen iiberwunden, die Triimmer des Daches
umgangen werden, und immer wieder muss
die Gruppe im Schnee von einem Ende des
Saals zum anderen oder eine ganze Galerie
entlanglaufen. Lycarexa wird sogleich aufmerk-
sam, wenn sich jemand aus den
Gewdlben herauswagt, und fliegt
neue Angriffe.

Es hingt nun vom Vorgehen Ihrer
Spieler ab, wie die Helden zum
Drachenhort gelangen: Denkbar
wiire ein geschicktes Ablenkungs-
manbover der Zwerge, um den Hel-
den Zeit zu verschaffen, oder aber
ein heimliches Vorgehen. Lassen
Sie jeden Plan zu, der plausibel
erscheint, machen Sie es der Grup-
pe aber nicht zu leicht. Besonders
spannend wird c¢s, wenn die Hel-
den im GroBen Saal auf dem Weg
zur Treppe (7) von Lycarexa ver-
folgt werden und sich mit letzter
Kraftin den Turm retten. Sie kén-
nen gerne (Opfer-) Tode der Zwer-
ge im Kampf gegen den Drachen
inszenieren (vor allem, um den
Hochkoénig zu schiitzen). Der
Hochkénig und Artox (siche
unten) sollten aber in jedem Fall
iberleben. Albrax wird auch in
jedem Fall an der Seite der Hel-
den den Drachenhort betreten.

DerR_ DRACHEDHORT
Wihrend die Helden den Schwar-
zen Turm hinaufsteigen, wird Ly-
carexa wieder in den Hort zuriick-
kehren, da ihr Meister sie durch
die Schattensphire ruft.

Sobald die Helden dann die Turmkammer unter
dem Hort erreicht haben, lesen Sie ithnen den
folgenden Abschnitt vor:

Zum Vorlesen oder Nacherzihlen:

Plotzlich vibriert etwas in euerm Innern,
etwas Gewaltiges und Schreckliches. Es
kommt mit dem Gestank der Verwesung
und Bildern von madenzerfressenem
Fleisch. Thr braucht einige Augenblicke, bis
ihr erkennt: Da ist eine Stimme, und ihr
hore sie in eurem Kopf. ’
“Der Kaiser ist gekommen? Guz”, grollt sie.
“Dann wird er meine Ernte einfahren. Das
Schicksal scheint sich endlich meinen Pli-
nen unterzuordnen: In dem Glauben, Gu-
tes vollbracht zu haben, werden sie nur noch
mehr Unheil heraufbeschwéren. Und ich
werde leben!”

Abrupt bricht die Stimme in euch ab. Nur
der Verwesungsgestank ist noch da.
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Das eben Gehorte wird die Helden vermut-
lich verwirren, klar sollte aber werden, dass
sie soeben einen Austausch zwischen Lycar-
exa und ihrem Meister Rhazzazor verfolgt ha-
ben. Albrax dagegen wird der Wortwechsel noch
zu denken geben (und auch Sic kénnen im
bald erscheinenden Abenteuer Die Riickkehr
des Kaisers erfahren, was es damit auf'sich hat).
Nun kommt es zum finalen Kampf im Dra-
chenhort, bei dem den Helden vor allem dic
Schattensphire ins Auge fallen sollte.

(" R
DIE SCHATTENSPHARE
Dieses von Rhazzazor sclbst geschaffenc
Artefake gleichteiner ein Schritt durchmes-
senden, hohlen Kugel aus hauchdiinnem
Glas, in der bestindig schwarze Schatten
wabern. Die Sphire ‘strahlt’ diese auch ab
und hiilleihre Umgebung in stumpfe Schat-
ten, Die fragile Kugel ruht aufeinem Drei-
bein aus geschwiirztem Stahl.
Neben sciner Funktion als Verstindigungs-
artetake zieht Lycarexa eincn GroBteil ih-
rer Kraft aus der Sphire: In ihrem ‘Schein’
regenericrt sie pro 5 SR 1W6 LeP; zudem
verstarke das Artefake ihre Kriifte (siehe Ly-
carexas Werte rechts unten).
Die fragile Sphire zu zerschlagen, ist pro-
blemlos moglich (es miissen 10 TP ange-
richtec werden); sie kann auch einfach auf
den Boden geschleudert werden. Gleich-
zeitig sinken Lycarexas Werte, und die
Schatten l6sen sich auf; Licht kann in den

Hort fallen.
U J

Wiihrend des Kampfes wird Lycarexa die Sphi-
re zu verteidigen versuchen. Zudem wird sic
es nicht wagen, einen Helden, der die Sphiire
trigt, direkt anzugreifen. Da sie aber durch
das Gesprich mit Rhazzazor noch etwas ab-
gelenkt ist, kann cin rasches Eingreifen der
Helden einen Vorteil fiir die Gruppe bringen.

DerR_ RUCKWEG

Nach dem Sieg tiber Lycarexa und der Zerstd-
rung der Sphiire kénnen Helden und Zwerge
Okdragosch endlich verlassen. Die Reise durch
das winterliche Gebirge sollte zwar entbeh-
rungsreich sein, aber keine weiteren Opfer
mchr fordern, so dass die Gruppe spiitestens
Mizte Firun wieder in Perricum ankommt,

Eoes

brax bedankt sich bei der Gruppe und tiber-

wrenaen sich dann die Wege wieder: Al-

reicht jedem Helden eine kleine Plakette, die
das schwarz-rot-goldene Wappen des Hoch-
kénigs zeigt (jeder Zwerg ist bei Vorzeigen der
Plakette dazu angehalten, wenn auch nicht
verpflichtet, den Helden nach besten Kriften
Unterstitzung zukommen zu lassen). Fiir die
uberstandenen Gefahren erhalten die Helden
zudem 250 AP und Spezielle Erfahrungen in
Kileitern, Orientierung und Wildnisleben.

Albrax macht sich mit seinen Getreuen und
einer weiteren mittlerweile eingetroffenen

Kundschaftergruppe tibrigens umgehend auf
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den Weg nach Rommilys (siehe Riickkehr des
Kaisers).

Im Friithling begeben sich dann die ersten zwer-
gischen Bautrupps in die Trollzacken, um die
Feste fiir Albrax nutzbar zu machen. Schon
bald wird Okdragosch den Zustand erreicht
haben, der in Angroschs Kinder, Seite 110 ff.
beschrieben ist. Die Nutzbarmachung der Fe-
ste und schlieflich auch die feierliche Einwei-
hung cines Angrosch-Tempels in dem Gemiiu-
er wird in kommenden Botenartikeln und an-

deren Publikationen thematisiert.

ANMHAIG —
Dramatis PERSOIIAE

ALBRAX SOHI DES AGAm,
HoCHKONIG DER ZWERGE

Der jiingere Bruder (geb.: 757 BF) von Berg-
kénig Arombolosch war zwei Jahrhunderte lang
Soldnerfithrer bevor er 1021 BF seine Bestim-
mung als Hochkénig fand. Der kriftig gebaute
Ambosszwerg mitdem langen grauen Bart ist
ein raubetniger Veteran unzihliger Schlachten
und atles andere als ein grofier Diplomat. Bei
sich trige er stets cinen aufwiindig verzierten
Felsspalter und das stihlerne Szepter des Hoch-
konigs. (Einc ausfithrliche Beschreibung des
Hochkénigs finden Sic in Angroschs Kinder
SEe 11.3;)

Artox SoHn peEs GATIDRESCH,
GEWEIHTER DES ATIGROSCH

Ein groBer, muskuldser Zwerg mit felsgrau-
em, getlochtenem Bari, Flelm, goldverziertem
Kettenhemd und ciner cinblictrigen Axtan der
Seite. Artox (geb.: 881 BEF} gehértzu den engs-
ten Vertrauten des Hochkonigs und stand die-
sem schon in verso ienen Schlachten zur
Scite. Er kann der Ge
Liturgien zur Seite stehen.

ppe mit Mirakeln und

Karor vnip Mormax, SOHIE DES
AnGrOBAX, KOR-KnABED
Die Zwillinge {geh

legendiiren Kor-Ku

U5 BF) gehoéren zu den

en, der Soldnereinheit,

die Albrax vor seiner Zeir als Hochkénig for-
mierte und anfithsie. Heute bilden die Kor-

konigs. Karok und Molmak erginzen sich in
jeder Hinsiche: Malmak ist eindeutig der Be-
sonnenc der bewden und cin Meister mit der
Armbrust. Karok ist ungeduldiger und zieht
den Felsspalter vor, Karok hat daheim eine Frau
und drei Kinder; gerne zeigt er kleine Kupfer-
stiche seiner Liehsten vor. die seine Frau fiir
thn angefertige hat, und crzihlt von seinen

Sprosslingen

Gusara TocHTER DER GumBaRa,
IMEcHADICA yID FELDSCHERIN

Die Hugelzwergin (geb.: 982 BF) hatsich erst
nach Albrax” Verkiindung der Heldenzeit dem
Hochkonig angeschlossen. Gubara kann alles
wieder gerade richten: Sei es ein gebrochenes

Bein oder cine kaputte Armbrust.

Fiir Weichlinge und unkooperative Patienten,
die sich iber ihre rauen Behandlungsmetho-
den beschweren, hat Gubara kein Mitleid tib-
rig, Dafiir sorgt sie sich umso rithrender und
riicksichtvoller um die empfindlichen Mecha-
niken der zwergischen Armbriiste.

Lycarexa

Die untote Perldrachin gehért zu den Dra-
chen, die Rhazzazor vor dem Angriff auf Ga-
reth erhob (siche Schlacht in den Wolken),
nur hatre er fiir Lycarexa eine andere Aufgabe
vorgeschen: Von der alten Feste in den Troll-
zacken aus sollte sie fiir ihn Auge und Ohr in
den Lindern jenscits des Gebirges werden.
Dann jedoch tauchten vor einigen Wochen die
Zwerge auf. Auch wenn es der Drachin ge-
lang, die Angroschim nach und nach zu dezi-
mieren, machtsie dic Anwesenheit der kleinen
Wesen in ‘threr’ Feste wiitend. Zudem hat sic
nicht vor, irgendjemanden entkommen zu las-
sen und damit zu riskieren, dass andere von
ihrem Versteck erfahren.

Lycarexa verfligt dank der Schattensphire (sie-
he oben) iiber grofere Krifte als ihre untoten
Artgenossen. So kann sie etwa cbenso wic
Rhazzazor blau-schwarzes Héllenfeuer spu-
cken.

Lycarexas Werte:

Gréf3e: 6 Schritt (10 Schritt Spannweite)
Biss™: INI11+W6 AT 13 PA11
TP 3W+2 DKHNS

Klauen™: INI11+W6 AT 11 PAS5
TP 1W+5 DKHN

Schwanz™ INI11+W6 AT 13 PA4

TP2W  DKHNS
Flammenstrahl (alle 2 KR): INI 11+W6
FK 13 TP 3W+3 Reichweite 49 Schritt

LeP 110 AuP unendlich KO 20
GS4/15™ MR17/15 RS8** GW 16
Besondere Kampfregein: Resistenz gegen
Feuer, grofRer Gegner, Flugangriff (Klauen),
Flugangriff / Umklammern (4), Flugangriff /
Trampeln / Niederwerfen (6)/ Umklammern (6,
die Drachin driickt einen niedergeworfenen
Gegner mit der Klaue zu Boden), Gezielter An-
griff (BeiRen/ Verbeilten, Niederwerfen (Klau-
en aus dem Flug heraus 6, Schwanzschlag
3), Sturzflug (Klauen)

Zauberfertigkeiten: erfahren in Hellsicht und
llusion; Flugféhigkeit, Gedankensprache, Te-
lekinese

*) Die Drachin versucht, mit Bissen zu attackieren,
kann aber auch aufandere Art angreifen: Opfer in
ihrem Riicken werden mit einem Schwanzschlag
beiseite gefegt, seitwiirts setzt sie (allerdings nurim
Flug) die Klauen c¢in und so weiter.

*¥) GS am Boden / flicgend

#¥%) An manchen Kérperteilen weniger: Fliigel/
unterer Halsansatz RS 4, Hals RS 5, Bauch RS 7
Wenn die Schattensphire zerstort wird, sinken ihre
Werte wie folgt: INI) AT, MR, RS je -3, LeP —40,
zudem verliert sie ihre Zauberfertigkeiten (auch die

Flugfihigkeit) und dic Fihigkeit, Feuer zu spucken.

15



K URZSZENARTIDO

BrLutzoLL

Ein Abenteuerszenario in der Mark Greifenfurt im Rahmen des Projektes Finstermark

von Volker Weinzheimer

Mit Dank an Lena Falkenhagen, Bjorn Berghausen, Daniel Richter, Mark Wachholz, alle Greifenfurter und vor allem an die Mirker Kadetten

ANMERKVIIG

Das Abenteuer gestaltet einen Handlungsstrang
des Abenteuerbandes Die Riickkehr des Kai-
sers aus und richtet sich sowohl an ‘normale’
menschliche Heldencharaktere als auch an eine
Gruppe von Orks. Hierfiir muss das Abenteu-
er allerdings ein wenig umgestellt werden (ge-
nauere Angaben kdnnen unter www.mark-
greifenfurt.de/Download/abenteuer/Blut-
zoll.zip abgerufen werden).

HinTerRGRUID

DiE FinsTERmARK

Handlungsort des Geschehens ist die Mark
Greifenfurt. Unbemerkt von den im Finster-
kamm stationicrten Truppen der Mark und den
Weidener Vorposten sowie begiinstigt durch den
eklatanten Mangel an ausgebildeten menschli-
chen Kriegern — gerade auch in der Wacht am
Finsterkamm — sickern bereits seit mehreren
Gotterliufen grofiere und kleinere Verbinde
von Orks in die Baronien des ‘Lichthag’, die
ostlichen Auslidufer des Finsterkamms und des
westlichen Weidens.

Was in den letzten Jahren mit direkten Kriegs-
ziigen nicht erfolgreich war, soll nun durch
Unterwanderung erreicht werden und das
Weidener und Greifenfurter Land in die Hin-
de der Orks bringen.

DER BannstrRaHLER-TURm

Seit Jahren bemiiht sich der Orden vom Bann-
strahl des Praios darum, die Erde unter dem
thm anvertrauten Turm von den Spuren der
Orkbesetzung Greifenfurts zu befreien (siche
Kasten). Nun scheint dieses Unternehmen ge-
lungen zu sein (siche Artikel in diesem Boten)
und somit die Moglichkeit gekommen, das
unter dem Turm gelegene Tairach-Heiligtum
im Sinne der Zwdélfgdtter umzuweihen und
somit zu zerstbren.

',’I“AiRACHs BLut )

Nur wenigen Greifenfurtern st bekannt,
‘dass der Ordensturm der Bannstrahler iden-
tisch mit jenem Torturm ist, den die Zwer-
ge nach dem Sieg in der Schlacht von Sal-
jeth (Legendare erste Schlacht um Greifen-
furt zwischen Orks und dem vereinten Heer
der Zwerge und Elfen) errichteten, Wenn
Thre Helden Das Jahr des Greifen gespielt

haben sollten, gehéren sic zu diesen weni-

gen Wissenden. Wihrend des Orkkrieges

=)

16

wurde der im untersten Turmgeschoss be-
findliche Zugang zu einem Tairach-Hei-
ligtum gedftnet. Tatsiichlich gilt der Turm
als heilige Erde des Tairach, und genau die-
se Heiligkeit wollen die Bannstrahler in
mithseliger Arbeit vernichten:

wf o] Alle vier Tage verlisst ein groficr Och-
senwagen, hoch beladen mit Fissern, die Fe-

ste, um nach drei Tagen — wieder nt I

beladen — zuriickzukelven. Auch wird

terhin Bauholz zum Ordensturm gel:

obwohl alle Arbeiten abgeschlossen =u
scheinen. Spioniert man dem Ochsenwages
nach, ergibt sich, dass die Fasser Erde enthui-
ten. Diese werden eine Tagesreise siidlich dey
Stadr 1m Schutze eines kleinen Wisldchens in
etnem Meiler ausgegliiht und dann dem gro-
Pen Fluss iibergeben:-|...| Die Bannstrahier
haben dem Praios-Priester geschworen, jedes
Kriimlein Erde, das von den Tairach-Prie-
stern mit dem Blut threr Opfer besudelt wur-
de, mit Feuer und Glut zu reinigen. Das an-
gelicferte Bauholz dient zur Abstiitzung des
Erdreiches unterhalb des Turms, bis die Stol-
len wicder verfiillt werden.«

~-- Beschretbung Greifenfurts, Land der stol-
zen Schlésser

=

DER _GEHEIimmE PLanm
UGRASHAKS

Um die — aus orkischer Sicht — Entweihung
des Greifenfurter Tairach-Heiligtums zu ver-
hindern, miissen die Schwarzpelze so viel Blut
wie méglich in die Fundamente des Turms und
die dort verfiillte, gereinigte Erde einbringen.
Dies soll durch ein kompliziertes schamani-
sches Ritual erreicht werden, das der orkische
Tairach-Schamane Ugrashak, der mittlerweile
im Korper eines untoten Stieres weilt (siche
AB 109), personlich vor Greifenfurt durchfiih-
ren muss. Die richtige Mondkonstellation und
dic Bedrohung, die die anstehende Feier der
Konsekration (siche Av. Gétterdiener, S. 101)
des Bereiches rund um den Turm der Bann-
strahler fiir das Ritual darstellen, machen es
allerdings erforderlich, dass die Anngherung
an die Stadtso lange wie méglich geheim bleibt.
Zudem missen die mitgefithrten Ergoch
(Kriegsgefangene und Sklaven) unangetastet
bleiben. Diese sind potentielle Ritualopfer,
deren Unverschrtheit die Qualitit des Rituals
crhoht.

VORBEREITUNIGE

Zusammen mit dem Schamanen Aschepelz aus
Weiden und dem halborkischen Tairach-Pries-
ter Hrennon Brazkir hat Ugrashak einen kiih-
nen Plan entworfen. dic "Liuterung’ des Tem-
pels zu verhindern. Mit ciner orkischen Streit-
macht und einer Gruppe Okwach (Stammes-
elite; umfasst herausragende Krieger, Hand-
werker, Priester sowic Hiuptling und Scha-
manen) als persénlichem Schutz wagt Ugra-
shak einen Angriffaufdie Hauptstadt der Mark,
der mit allem brechen soll, was bisher von der
Takuk der Orks bekanntist. Da der vermeint-
liche Kriegszug fir die meisten der Orks ein
Selbstmordkommando darstellt, bei dem sie
so viele Menschen (vor allem Krieger) wie
méglich in den Tod mitnehmen sollen, besteht
hier selbst fiir Yurach (AusgestoBiene) die Mog-
lichkeit, im tairachgefilligen Opfertod Ehre zu
erwerben. Dies ist ein Grund, warum der ‘Blu-
tige Heerbann’ Ugrashaks so groB ist.

Bereits seit mehreren Gotterliufen verschie-
ben die Orks kleine Truppen ins Vorland des
Finsterkammes und an Blautann und Finster-
bach entlang langsam aber stetig in die Mark
und ins westliche Weiden. Im Gegensatz zu
den sonst als ‘marodierende Ork-Banden’ be-
zeichneten AusgestoBenen bestehen diese Grup-
pen aus Khurkach (Krieger und Jiger), die sich
teils in besetzten Dérfern an den Hingen des
Finsterkammes sammeln, teils tiefer in die bei-
den Provinzen eindringen. In Greifenfurt dient
ihnen dabei als wichtiger Stiitzpunke die abge-
legene Baronie Finsterrode, der éstlichste Zip-
tel der Mark. Hier werden auch Ausriistung
und Watfen verteilt.

Ko1LABORATEVRE

Den Orks kommt zugute, dass einige der Mir-
ker Barone (etwa Lucius zu Finsterkamm, der
Baron von Finsterkamm) mit den Orks gemein-
same Sachen machen. Gerade der Finsterkam-
mer sicht im Tairach-Glauben der Orks und
der Beherrschung der Toten und Seelen ein
ungeahntes Potential, das die zwélfgottlichen
Kirchen vor den Menschen verbergen wollen.
Der Finsterkammer hat cinen Tairach-Kult
aufgebaut, der sich um ein altes orkisches Hei-
ligtum in der Baronie Nebelstein sammelt.

DiE STRaTEGIE

Um den Aufmarsch der Orks mdglichst lange
vor den Augen der Mark verborgen zu halten,
gehen diese nach einer dreifachen Strategie vor.
Einerseits binden sie mit Scheinangriffen aus
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dem Finsterkamm die méarkischen Truppen vor
allem in der Mitte des Gebirgszuges (siche Ar-
tikel in diesem Boten auf Seite 27). Anderer-
seits bewegen sich die Orks im Schutz der
Scheinangriffe von den Flanken des Finster-
kammes kommend auf Greifenfurt zu, um das
Ritual selbst dann noch vollzichen zu kénnen,
wenn nur ein Teil des ‘Blutigen Heerbanns’
Greifenfurterreicht. Dabei fithrt Ugrashak das
Hauptheer am Nebelstein, dem héchsten Berg
im westlichen Finsterkamm vorbei (siche Jahr
des Greifen, Scite 19), um nach Greifenfurt zu
gelangen. Gleichzeitig bewegt sich von Fins-
terrode aus ein weiterer Trupp unter Asche-
pelz und Hrennon Brazkir in direkter Linie
iiber Nebelstein und Greifenberg durch die
Wilder auf die Stadt Greifenfurt zu.

HELDEMWERK vID ORRSPFLICHT
Aufgabe der Helden wird es sein, dem letztge-
nannten Trupp zu folgen und ihn zu ibetho-
len, um Greifenfurt zu warnen.

AUSGATIGSLAGE
UnD AOWERBUIG
DER_ HELDED

—Von GREIFENFURT avs

Ende Rahja 1027 BF hat Nazar, der oberste der
Bannstrahler Greifenfurts, eine Vision von ei-
nem dunklen Schatten, der sich tiber die nérd-
lichsten Hinge des Finsterkammes legt, und
einer schwarzen Hand, die sich nach dem
Dérfchen Finstertann in der Baronie Finster-
rode ausstreckt. Einerseits ist der Orden vom
Bannstrahl in Greifenfurt durch die bedrohli-
che Lage an den Grenzen und das Verspre-
chen gebunden. Andererseits aber muss er auch
der Mark in Notsituationen beistehen. Da
Nazar aber den eigenen Visionen auch noch
nicht so recht traut, beauftragt er eine praois-
gefillige, rechtschaffenc Heldengruppe (sprich:
Thre Helden) damit, Richtung Finsterrode zu
zichen und dort nach méglichen Bedrohun-
gen Ausschau zu halten. Zwar nahen die Na-
menlosen Tage, doch Nazar macht den Hel-
den dic Dringlichkeit der Ereignisse klar.

Die Helden kommen unbeschadet bis kurz
vor Finsterrode, miissen aber ob des Datums
(1. NL) Schutz in einer Reiseunterkunft su-
chen, wie sie an den ‘belebteren’ Wegen durch
dic Mark zu finden sind. Nicht mehr als eine
kleine Hiitte mit Holzverschlag fiir die Pferde
und ¢inem cinzigen Wohnraum mit Kochstel-
le findet sich am Waldrand.

—Vom SveritaL

ODERVOI WEIDED AVS

Die Helden sind auf dem Weg nach Greifen-
furt iiber den Nérnstieg in das kleine Ortchen
Waldenbriick in den Ausldufern des Finster-
kamms gekommen. Hier stellen die Dérfler
den Reisenden nur widerwillig Essen und
Unterkunft zur Verfligung. Die Unterkunft er-
weist sich als eine abseits stehende Scheune;

Aventurischer Bote — No. 114

das scharf gebratenc und gut gewiirzte Lamm-
fleisch ist mit einem schnell wirksamen Schlaf-
gift versehen (Schlafgift Stufe E). Die Dérfler
haben vor, die Heldengruppe als Ritualopfer
an die Orks auszuhidndigen, die das Dorfun-
ter ihre Kontrolle gebracht haben.

Nun kann die Heldengruppe entweder vom
Schlaf tbermannt und verschleppt werden (um
sich dann unterwegs aus der Gefangenschaft
zu befreien) oder aber durch einen Dortbe-
wohner gewarnt werden und sich den Weg frei-
kimpfen. So oder so sollte den Helden klar
werden, dass sich im Finsterkamm Riuber
(wenn es nicht zum Kontakt mit den Orks
kam) oder Orksbanden festgesetzt haben. Auch
sollte die Ubermacht der Dorfgemeinschaft,
unterstiitzt durch Orks, so grob sein, dass die
Helden nur mit Miihe flichen kénnen. Sollten
sie einen Dorfler gefangen nehmen kénnen, so
bericheet dieser, dass das Dorf seit zwei Got-
terldufen in den Hinden der Orks ist. Ein Ork
hingegen wird nur wissen, dass sehr bald “et-
was GroBes passieren und die Glatthduter in
Angst und Schrecken versctzen wird”,

ABENTEVERBEGINO

Das eigentliche Abenteuer beginnt, wenn sich
Ugrashak mit seinen Truppen bereits aufdem
Saljeth-Weg und Aschepelz und Hrennon Braz-
kir auf dem Weg durch die Baronie Nebelstein
befinden. Dic Helden selbst verweilen in den
Namenlosen Tagen 1027 BF im Finsterkamm,
wo sie aller Voraussicht nach Unterschlupfsu-
chen.

In der finstersten Nacht, am fiinften der Na-
menlosen Tage, kénnen Sie einem der Helden
einen Traum schenken, in dem er die Ereig-
nisse aus dem zweiten Orkenzug sicht —
Schlachtenszenen, die Belagerung Greifenfurts
oder Ahnliches. Uber die Namenlosen Tage
hinweg kann immer mal wieder beobachtet
werden, wie Waldtiere in jiher Panik aus den
Wildern brechen oder sich Schwirme von
Végeln (Tierkunde-Probe: Raben und Krihen)
in groBer Entternung tiber den Wildern sam-
meln.

Das Dorr

Am 18. Praios 1028 BF erreichen die Helden
das kleine Dértchen Finstertann, das aus drei
Hiusern besteht und durch eine Palisade mit
einem Tor geschiitze ist. Es sind keine Men-
schen zu sehen, kein Rauch steigt auf und
(Wildnisleben-Probe +4) nirgendwo ist auch
nur die Spur eines Tieres gleich welcher Gré-
Be auszumachen. Dafiir findet man (Féhrten-
suchen-Probe +2) die Spur eines Wagens mit
ungewohnlich breitem Radstand und (Féhr-
tensuchen-Probe +3) die Spur vieler Schuhe
und Stiefel, die vor etwa eincr halben Woche
an diesem Ort vorbeigekommen sind.

Das Tor selbst ist unverschlossen und samtli-
che Hiuser sind verlassen, wobei es nicht nach
einer tberstiirzten Flucht aussicht, sondern
cher, als habe man das Dorf sehr cilig gerdumt.

Lebensmittel und Tiere wurden mitgenommen.
Lediglich eine magere Kuh (die offensichtlich
tibersehen wurde) schreit in einem abgelege-
nen Schuppen géttererbirmlich (vor Hunger
und prallem Euter).

Eine viertel Wegstunde vom Dorfentfernt, ge-
rade noch mitblofem Auge sichtbar, hingt in
den Baumwipfeln eine Wolke von Krihenvo-
geln, dic immer wieder auf das darunter lie-
gende Geldnde herabstoBen.

In cinem weiteren Umkreis um das Dorf (Fihr-
tensuchen-Probe +6) findet sich gut versteckt
in einem Gebiisch ein toter Ork. Genauecre
Untersuchungen (Heilkunde Wunden-Probe
+5) zeigen, dass der Ork von einem Gruufhai
(siche Av. Arsenal, S. 92) getétet und anschlie-
Bend mit einem orkischen Dolch kastriert
wurde.

Ein GrRaVSIiGER FuniD

Folgen die Helden den Spuren oder dem be-
obachteten Vogelschwarm, so entdecken sie auf
der Lichtung im Wald den Ritualplatz. Hier
finden sie etwa ein Dutzend Leichen von Al-
ten, Schwachen und Kleinkindern, denen man
augenscheinlich die Halsschlagadern gesffnet
hat. Auch kann man eine grofie, knapp fiinf
Schritt durchmessende Fliche im Zentrum des
Leichenfeldes ausmachen, an der die Grasna-
be verbrannt ist.

Bei genauerer Untersuchung (Heilkunde Wun-
den-Probe) stellt sich heraus, dass alle Leichen
keinen einzigen Tropfen Blut in sich haben
(sie wurden im irdischen Sinne ‘geschichtet’),
was aber wiederum unvereinbar mit der Beob-
achtung ist, dass die Kleidung der Toten kei-
nen Blutstropfen aufweist und auch die Kér-
perhaltung eher dafiir spricht, dass sie einfach
umgefallen sind.

DeR WEITERE WEG

Von nun an beschleunigen beide Gruppen ihre
Marschgeschwindigkeit. Zwar passiert man
einige kleine Dérfchen, diese aber sind unbe-
wehrt und beim Eintreffen der Orks haben
sich diec Bewohner — aufgeschreckt durch die
Waldtiere, die ihrerseits vor den Orks fliichten
— lingst in dic nahen Wilder gefliichtet. Die
Orks konnen somit lediglich die Vorrite auf-
fitlllen, legen aber keine Brinde, will man die
Bewohner der weiter entfernt liegenden Daor-
ter doch nichtunbedingt aufsich aufmerksam
machen. Auch verzichtet man aus Zeitgriin-
den darauf, die gefliichteten Dérfler zu verfol-
gen und gefangen zu nehmen.

Von den in ihre Dérfer zuriickkehrenden Mir-
kern erfahren die hinterher eilenden Helden
somit erstmalig Einzelheiten tiber GréBe und
Bewaftnung des Ork-Trupps (etwa 150 Orks
mit leichter Bewaffnung und Armbriisten) so-
wie iiber die seltsame Tatsache, dass die meis-
ten der Orks eine rote Zeichnung in Form ei-
nes Kreises auf der Stirn tragen. Auch kénnte
einer der Dérfler darauf hinweisen, dass sich
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bet der Gruppe wohl zwei Schamanen (er-
kennbar an der roten Kupferscheibe) befinden
und eine grofie Menge Sklaven (sicherlich drei
Dutzend). Insgesamt sind die Dérfler verstore
bis panisch und haben ihrerseits bereits Boten
in die nidchsten Dérfer und nach Greifenfurt
geschicke, um dort von der drohenden Gefahr
zu berichten.

Eine gelungene Kriegskunst-Probe +5 (wenn
dic Helden nicht sowieso darauf kommen)
sollte zu der ohnehin schon riesigen Menge an
Merkwirdigkeiten die Frage in den Raum wer-
fen, warum die Orks, die ja augenscheinlich
schnurstracks auf Greifenfurt zumarschieren,
keinerlei Belagerungsgerit mit sich fithren und
kaum Reit- oder Tragtiere. Zwar béten die Ort-
schaften entsprechende Beute, die Orks schei-
nen aber nicht auf Beute aus zu scin. Auch
scheint man weder den Menschen unnétig
Gewalt anzutun noch Flichtige zu verfolgen,
wie dies ber den fritheren Ork-Ziigen die Re-
gel war.

Lassen Sie bereits an dieser Stelle den Ver-
dacht zu, dass cs sich entweder um eine véllig
neue Art orkischer Kriegsfihrung oder gar um
ein cben nicht von Orks ersonnenes Unter-
nchmen handelt. -

Geben Sie der Heldengruppe die Moglichkeit,
entweder die Orks zu tberholen oder aber
nach Westen und somit in Richtung Greifen-
berg auszubrechen, um auf die Hauptstralic
zu gelangen. Die Orks bewegen sich im Schutz
des Waldes mehr oder minder querfeldein (was

natitrlich den Transport der Opferschale unge-

mein behindert) und entsprechend langsam.
Die Opferschale wird miclerweile in einem
Tragegestell hochkant transportiert. Die Ver-
folgung dauert etwa 22 Tage.

In GreirenBeRG

Sollte sich die Gruppe fiir den Weg nach Grei-
fenberg entscheiden, so werden sie dort — bet
entsprechender Botschalt — direke zur Baronin
Duridanya von Rabenmund-Greifenberg getihrt.
Diese wird cinen genauen Bericht cinfordern
und aufgrund der Nachrichten cinerscits mit
sofortiger Wirkung die Mobilmachung ausru-
fen und andererscits per Brieftaube Nachricht
sowohl an das Haupequartier der Mirker Trup-
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pen 1n Weihenhorst als auch Richtung Grei-
fenfure senden,

Nach kurzer chrlegung wird sie zudem die
Helden bitten, nach Greifenfurt zu reisen, um
cinen Augenzeugenbericht abgeben zu kon-
nen. Zu diesem Zweck stelle sic den Helden
(so benstigt) Prerde und fehlende Ausriistung
zur Verfligung.

i ™

BRiEFTAUBED

Seit dem Fall Gareths und der bestiindigen
Bedrohung durch Orks im Finsterkamm,
Soldlingen und Untoten aus Darpatien so-
wie des Feuerwesens auf Koscher Gebiet
bemiiht man sich, die Grenzen Greifen-
furts abzuriegeln. Diecs ist aufgrund der
Mannstarke aber kaum durchzuhaleen,
Deshalb hatsich die Greifin, wie dic Mark-
grifin von den Mirkern liebevoll genanna
wird, dazu entschlossen, dass autallen Bur-
gen und Befestigungen Greifenfurts jeweils
zwel Brieftauben gehalten werden — cine
fiir Greifenfurt und eine fiir Weihenhorst.
das militirischen Hauptquartier der "Wachr

im Finsterkamm'.
o 7

In GRreiremrurt

Kaum haben die Helden am Vormittag des 11,
Rondra in einem Eilritt die Hauptstadt der
Mark erreicht, als man auch schon von tiberall
her Bewatfnete und Zivilisten der Stadtentge-
genstreben sieht, in der
scit Eintreffen der Nach-
richtaus Greifenberg un-
unterbrochen die Glok-
ken geldutet werden.

Die Helden fiihrt man
ohne Aufenthalt direktin
das Kartenzimmer, wel-
ches im Erdgeschoss der
Residenz gelegen ist.
Hier haben sich Vertreter
des Greifenfurter Adels
und der Kirchen (Praios,
Peraine, Ingerimm) ver-
sammelt, ebenso Mitglie-

der des Bannstrahls unter

der Fihrung Nazars.

Im Zuge der nun tolgenden Kriegsbesprechung
wird eine Nachricht verlesen, die vor kurzem
vom Kloster Rabenhorst (unterhalb des
Schlachtfelds am Nebelstein) ge-

delt es sich insgesamt wohl eher um 350 Orks.
Die Gretfin selbst scheintblass und Gbernich-
tigt, dabei aber bestimmt und klar in ihren
Anweisungen. Sie scheucht Adlige und Be-
dienstete gleichermaBen umher und entwirft
mit Reto von Schattenstein, dem Heermeister
der Mark, cinen Verteidigungsplan. Binden Sie
die Helden immer wieder mit Fragen iiber
Truppenstirke und Bewatfnung sowic Taktik
der Orks in die Verhandlung ein. Lassen Sie
auch die Ratosigkeit ¢intlicBen, mit der die
Greifenfurter den Plinen der Orks gegeniiber-

stehen.

Der Zweck des orkischen Unternchmens ist
vollig unklar. Zwar mag der e1n oder andere
Edle darauf verweisen, dass die Orks das Be-
lagerungsgerit vielleicht erst am Ende ihrer
Reise anfertigen; einige Veteranen der Ork-
Kriege und Nazar reagicren demgegeniiber
aber cher skeptisch. Auch sollte dem cin oder
nderen das Tempo des Orkenzuges zu den-

cben und die Frage nach dem Warum

v mchr ins Zentrum der chrlcgungen
und letztlich durch die Helden oder

wels auf die bevorstchende Wei-
der-Turmes beantwortet wer-

knnen. Sollie einer der Helden die Stern-

nichsten Zew Gberpriifen
wollen, so wird er (Sternkunde-Probe +3)

schnell heraushinden, dass cinerseits am 12,

Rondra der Mond 1m abnehmenden Helm
andererseits in dieser Nacht Nordstern,

Kiisersrern und Ucuri in einer Linie zueinander

v und das Sternbild des Boron tiberhaupt

schen sein wird. Erst eine Sternkunde-
+ 6 erlaubt es dem Kundigen mit ziem-
Sicherheit zu sagen, dass es in besagter
t zu ciner rotlichen Verfirbung des Ma-

is kommen wird.

‘Schiellwethe” des Turmes ist ibrigens

der Kirche des Praios nicht moglich, ob-
wohi der Ort bereits durch einen Exorzismus
‘nigt wurde. Durch einen feigen Uberfall

i dic Geweihten des Praios (siche Artikel in

¢sem Boten Seite 27) fing das Ritual mit [5-

giger Verspatung an. Die cigentliche Konse-

won hat bereits begonnen; dauertaber noch
his zur Pratos-Stunde des 15. Rondra.

Edelbrecht von Eberstamm, der Gatte der Grei-

fin.wird als erster in Worte fassen, was hinter
vorgehaltener Hand bereits gemunkelt wird:
Dic Stadt Greifentfurt hat sich bei der Abricge-

fung der Grenzen fast vollig entbloBe. Zwar

schickt worden ist (sieche Kastentext).
Den Helden sollte klar werden, dass
der vom Abt beschriebene Trupp sich
nicht mit dem Heerbann deckt, den
sic selbst verfolgt haben. Legen Sie
wenn vorhanden eine Kopie des Uber-
sichtsplans von Greifenfurt (aus der
Farbkarte oder Jahr des Greifen) auf
den Tisch, so dass die Helden die
Maoglichkeit haben, aut die Einkrei-
sung Greifenfurts mit einer Zangen-

bewegung hinzuweisen. Zudem han-

NS

(;4;4 Oymenella von Wertlingen, w
Markgvikin zu Cjreifenfurt
Am 9. Rondva hat ein FHleerang von ungefihv 200
Orks den Finstevkamm verlassen und, anf dircktem
Wege gen Greifenfurt, den Rabenhovst passiovt. Sie
bewegen sich mit grofier Cleschwindighkeit und hoher
Disaiplin, Kusammensetzung: Kvieger und Mavoden-
ve — ungewdhnlich! Dm Rentvum des Heerauges geht
¢in schwarzer Stier (sic),
iy sammeln uns und cilen za Flitfe,
Rabanus Falk von Kedihenklamm,
Abe des Kiosters Rabenhovst 2u Nebelstein
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hat man die Mirker Truppen zuriickgerufen,
ein rechtzeitiges Eintreffen der mit der Grenz-
sicherung beauftragten Truppen aber ist un-
moglich.

Edelbrecht tibernimmt das Kommando iiber
die Stadtverteidigung, wihrend die Tore 6rtli-
chen Befehishabern iibergeben werden. Al-
grimm von Schmalfurt wird der Oberbefehl
tiber die Greifenfurter Truppen am Osttor iiber-
geben: Die Helden werden direkt unter Ir-
menellas Befehl gestellt, um in Notfillen ein-
greifen zu konnen.

BanGe Stvnpen

Fiir die Helden wird die Zeit lang. Es besteht
die Méglichkeit, dass sie sich in der Stadt um-
sehen. Da man dort iiberall mit Wehrarbeiten
beschiftigt ist, ist man fiir jede helfende Hand
dankbar. Das Betreten des Bannstrahlerturmes
wird ihnen verwehrt, in der Residenz hat kaum
jemand Zeit fiir sie ... helfen und mit anpa-
cken aber kénnen sie allemal.

Da von Osten her der Angriff der beobachte-
ten Gruppe erwartet wird und Algrimms Trupp
volligunerfahren ist, bittet man sie, diese Truppe
‘auf Vordermann’ zu bringen.

Die ScHLacHT
vm GREIFEOFURT

Bei allen nun folgendon Beschreibungen
sollte daran gedacht werden, dass Orksin
der Dunkelheit gur sehen kitnnen, Men-
schen uber nicht. Somit sind Spiher yor
den Muavern Greifenfurts in Lebensgelibr,
dean die Orks besirzen Armbriiste und
Bsgen und kiinnen sie anch bei Nacht her
vorragend einsetzern.

Auch kann man von den Mavern aus nur
wenig wahrnehmen, selbstwenn man Giber
cirtlichfeldiSches Fernroht verfigt. Sinnen-
sehiife-Proben mut entsprechender Er
schwernis sind Riersinnyell einsetzbar.
Wiilirend der Kampfe aerden von Seiten
der Orks zwei unterschiedliche Rituale ge-
wirks: Hrennon Brazkir erhiebr vor den
Mavern Gratesfurts untote Orks und soll
von den Helden hierher gestiine werden.
withrenddessen wirken Hgrashalk und
Aschepelz cin Ritual; das Blut iy Kugeln
zusammenballpunidin die Fundaniente des
Bannstrabilerturinies verbningt.

S

Im Schutze der Nacht haben sich die einzel-
nen Gruppen der Orks in Stellung gebrache.

Eine Gruppe von Okwach beginnt, eine gro-
Be, aus getriecbenem Kupfer gearbeitete, etwa 5
Schritt durchmessende Ritualschale auf dop-
pelter Bogenschusslinge vor den Mauern Grei-
fenfurts in Position zu bringen. Weitere Orks
tihren Menschen dorthin, wihrend andere sich
bereit machen, gegen die Mauern anzurennen.
Fine weitere Gruppe von Okwach stehtbereit,
wird aber erst losstiirmen,, wenn das Ritual
begonnen und die Toten erhoben sind. Alle
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Orks tragen rote, kreisrunde Zeichnungen auf
der Stirn (bewirken Berserker-Rausch).

DER ATIGRIFF
(Musikvorschlag: Don Davis— Matrix Revoluti-
ons OST, Trackl6 in Endlosschieife)

Zum Vorlesen oder Nacherzihlen:

Aus der Dunkelheit jenseits der Mauern
_ertont plotzlich eine weit tagende, raue
Stimme, die in einem dunklen Singsang eine
dir unverstindliche Litanei absingt. Dann,
-mit einem Mal, fallen weitere Stimmen und
Trommeln ein, und noch wihrend du
schreckensstarr in die Finsternis blickst,
brandet die erste Welle der Schwarzpelze
heran. Von den Mauern stiirzt ein Pfeilre-
gen herab wie ein Wasserfall, doch fiir je-
den gefallenen Orks scheinen zwei neue
zu erscheinen, die Hauer gefletscht, den
Gruufhai zur Mauerkrone gereckt.

Noch wihrend du in das Getiimmel starrst,
iiberlegst du ficberhaft. Keine Pfeile! Bis
jetzt hat noch kein einziger der Orks zu-
riickgeschossen. Stimmen die Berichte von
den Armbriisten etwa nicht?

Genauer blickst du in das Getiimmel vor
dem Tor und erstarrst. Nicht nur, dass die
Orks selbst noch nicht geschossen haben;
sie scheinen auch immun gegen eure Pfeile
zu scin! Mehrere brechen die Schifte ab
und drohen lachend (!) mit der Faust hin-
aufzu den Schiitzen. Und dort, nicht weit
vom FuB der Mauer entfernt — was geschiche
dort? Es sicht aus, als koche da die Erde.
Du erstarrst. Zu deinem namenlosen Ent-
setzen musst du mit ansehen, wie sich aus
dem Erdreich eine Hand herauswiihlt. Das
Fleisch ist schon lange verfault, doch die
Knochen bilden trotzdem einen Kérper
nach. Der Kopf, der jetzt aus dem Erd-
reich herausschielt, ist eindeutig kein Men-
schenschidel. Dicke Schidelplatten, eine
nach vorne gewdlbte Stirn, Hauer im Un-
terkiefer.

Unglaubig starrst du aufeinen Ork, der nie
hitte aufstehen diirfen; einen Ork, der wahr-
scheinlich hier getdtet wurde, als die Orks
vor zwolf Jahren die Stadt berannten und

man die Leichen —

Was nun folgt, ist das totale Durcheinander.
Wiihrend die Orks noch auf die Stadtmauern
einstiirmen, kommen aus dem Inneren der
Stadt Hilferufe und Schreckensschreie. Gleich-
zeitig macht sich Baron Algrimm von Schmal-
furt zu Nardesfeld zu einem Ausfall bereit, um
den das Ritual anfiihrenden Ork-Schamanen
zu téten und das Ritual selbst zu beenden.
Algrimms Truppen zdgern, und erst, als sich
die Helden der Gruppe anschliefen, lassen sie
sich zum Ausfall bewegen. Bei diesem stirbt
Algrimm; so dass die Helden das Kommando
iibernehmen und den Ausfall zu einem erfolg-
reichen Ende fithren miissen.

DER AVUSFALL

Natiirlich soll es den Helden gelingen, den
Ausfall erfolgreich abzuschlieBen und Hren-
non Brazkir zu tdten, doch einfach wird das
nicht. Die Orks sind bereit zu sterben und
wollen so viele Menschen mitnehmen, wie sie
nur kénnen. Der Baron und die meisten seiner
Streiter kommen dabei ums Leben; die Schale
kann von den Helden zerstért werden und die
Okwacht kénnen letztlich aufgerieben werden.
Damit brechen die Helden das Ritual ab, das
die Untoten erhoben hat. Sorgen Sie dafiir,
dass die Helden mindestens die Hilfte ihrer
Lebensenergie im Kampf verlieren. Wenn es
geht, bringen Sie einem der Helden eine Arm-
wunde bei (siche unten).

Unterdessen tobt der Kampf rund um Grei-
fenfurt weiter, greifen doch jetzt auch die iibri-
gen Ork-Krieger an und werfen sich gegen die
Mauern. In Kriegskunst bewanderte Helden
diirften sich ausrechnen, dass die Chancen fiir
Greifenfurt nicht grof sind.

Wenn der Neumond rot wie eine glithende Si-
chel vom Himmel droht, schallen von Greifen-
berg her Horner heran. Noch ist nicht zu sehen,
was fiir ein Heer sich dort aufbaut, aber der Bo-
den zittert unter den anstiirmenden Reittieren,
und tiber den Horizont verteilt sieht man eine
Phalanx von Fackeln, die sich schnell nihern.

DiE RETTENDE KAVALLERIE
Fahnen und Wimpel sind in der Dunkelheit

nicht zu erkennen, und da die neuen Truppen
direke auf das Herz der tosenden Schlacht zie-

dort verscharrte,
wo man sie fand.
Du schaust von
der Stadtmauer
ins Innere der
Stadt — und auch
hier erheben sich &
die Toten. Und
noch wihrend dir
das Grauen die
Nackenhaare auf- :
stelle, bricht iiber-
allum dich herum
das Chaos aus.

19



K URZSZENARTIDO

len, bleibt unklar, wer von ihnen angegriffen
werden wird. Man muss mit dem Schlimmsten
rechnen, denn der Heerbann dieses Entsatzes
vereint sowohl orkische wie auch menschliche
Heerhaufen.

Lediglich das Banner, das beim Eintritt in die
Schlacht entrollt wird, lisst vielleicht manchem
Veteranen Schauer den Riicken herab laufen:
Die Fahne trigt stolz den schwarzen Raben
aufsilbernem Grund — das Wappen der Fami-
lie Rabenmund. Das herbeieilende Heer wird
angefiihrt von einem in eine prunkvolle silber-
ne Riistung gekleideten Ritter mit herunterge-
zogenem Visier, der seine Identitit niche 6f-
fentlich machen will. In seiner Begleitung aber
befinden sich der Ork-Anfithrer Mardugh Or-
khan und die Séldnerftihrerin Lutisana von Per-
ricum (ndhere Informationen in Riickkehr des
Kaisers).

BLuTzoLL

Von allen Parteien unbemerkt haben die bei-
den Ork-Schamanen Ugrashak und Aschepelz
ihr Ritual vollendet.

(Musikvorschlag: John Carpenter— The Fog OST,
ab Trackl) ;

Zum Vorlesen oder Nacherzihlen:

Wihrend ringsum der Jubel aufbrandet, be-
merkst du, wie sich das Blut, das aus der
Wunde an deinem Arm hervortritt, plétz-
lich zusammenballt. Als besdBe es ein eige-
nes Leben, formt sich aus der roten Fliis-
sigkeit eine Kugel, die deinen Arm entlangs
lzuft.

Kurz kneifst du die Augen zusammen.
Haben der Kampfund deine Verwundun-
gen deinen Verstand getriibt? Doch da bil-
det sich auch schon die nichste Blutkugel
auf deiner Wunde.

Und jetzt, da du erst einmal aufmerksam
geworden bist, kannst du sehen, dass tiber-

all da, wo Blut vergossen wurde, kleine
Kiigelchen entstehen, als stoBe Sumus Leib
selbst den Lebenssaft wieder hervor. Und
die Kugeln flieBen von allen Seiten zusam-
men und bilden gréBere Kugeln, die sich

erst schwerfillig, dann aber immer schnel-
ler in Bewegung setzen. Thr Ziel ist dir klar:
Greifenfurt!

Die kleinen Kiigelchen streben tatsichlich
Greifenfurt zu, genauer gesagt dem Unterge-
schoss des Torturmes, in dem sich die Wacht
der Bannstrahler befindet. Hier sickert das Blut
durch das gelduterte Erdreich, um die Anstren-
gungen der letzten Jahrzehnte zunichte zu ma-
chen. Nichts kann die rote Flut, einmal in Be-
wegung versetzt, aufthalten (siche hierzu auch
Die Rache des schwarzen Marschalls AB 109,
Seite 17). Der Bannstrahl ist gescheitert, das
Erdreich wieder verseucht,
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WipeR ERWARTED

Sollten die Helden den Braten riechen und
sich wider Erwarten hinter die feindlichen Li-
nien begeben, weil sie vielleicht ahnen, dass
das ‘sichtbare’ Ritual lediglich eine Ablenkung
1st, dann lassen Sie sie ruhig auf die Orks um
Ugrashak und Aschepelz einstiirmen. '
Letztlich werden die Helden von den Okwach
so lange aufgehalten, bis das Ritual abgeschlos-
sen ist. Dann mégen sie ruhig Ugrashak ‘téten’
(er wird spiter in einer neuen Hiille wieder
auftauchen). Aschepelz wird sich in eine 6lig
schimmernde Dunstwolke verwandeln (ein

modifizierter NEBELLEIB).

IIacHSPAIID

Die Helden haben sich in der Schlacht um
Greifenfurt bewihrt und kénnen sich der tie-
fen Dankbarkeit der Greifin sicher sein. Eine
Belohnung in Form des Greifensterns in Bron-
ze und klingender Minze (50 Dukaten pro
Streiter) sollte den Helden die erlittenen Wun-
den versiiBen. Hinzu kommen 200 Erfah-
rungspunkte pro Charakter.

Das VERDIEnST
DER HELDED

eric Helden haben nicht verhindern kiD
nen, dass das Tairach-Heiligtum unter dem
Turm der Bannstrahler erneut geschindet
wurde und eine ‘Umweihung’ des Bezir-
kes somit in weite Fernen gertickt ist. Ma-
chen Sie Thren Helden durch Irmenella von
Greifenfurt aber klar, dass der Verdienst der
Helden weit schwerer wiegt. Das Erdreich
unter dem Turm kann man erncut nach dem
bekannten Muster reinigen; dic Erhebung
der untoten Orks aber, die die Helden durch
thr mutiges Eingreifen verhindert haben,
stellt die Nemesis der Greifenturter dar. Seit
Generationen schon kimpfen diese gegen
die Orks, und schon immer haben sie ihr
Leben eingesetzt, den Schwarzpelz zu to-
ten. Wenn die Orks aber dem Reich Borons
entiliehen, war der Tod von Generationen

J

\yon Greifenfurtern vergebens.

Der WEeiBE RitTER.

Prinz Edelbrecht und die Greifin empfangen
den Anfiihrer des helfenden Heeres, den “Wei-
Ben Ritter’, dankbar, aber vorsichtig und bie-
ten ihm und seinen menschlichen Truppen
Quartier bei Greifenfurt. Die verbiindeten Orks
unter Mardugh Orkhan dagegen kehren wieder
nach Norden zuriick — offenbar haben sie ih-
ren Teil eines Biindnisses mit dem unbekann-
ten “Weillen Ritter’ erfiillt.

In der Stadt und im Umland aber macht bald
ein Geriicht die Runde: , Der Kaiser ist zu-

riickgekehrt ...“ (siche das Abenteuer Riick-
kehr des Kaisers.)

Dramatis PERSOIIAE

INMENSCHEDN

IMazar_

Der neue Beschirmer der Ordnung der Grei-
fenlande zu Greifenfurt und Ordensmeister des
Bannstrahlordens (siche Artikel in diesem Bo-
ten) ist seit einer Schlacht gegen die Orks blind.
Seither ist ihm aber das zweite Gesicht gege-
ben, und obwohl er seinen Visionen noch nicht
5o ganz traug, ist ihm bewusst, dass ihn Praios
mit dieser Gabe gesegnet hat. So bemiiht er
sich, in Fasteniibungen und Gebet den Sinn
dieser Visionen zu ergriinden.

Der fast zwei Meter grol3e, hagere Mann mit
schwarzem Bart und Glatze ist in cine einfa-
che Bannstrahlerrobe gewandet und geht som-
mers wie winters barful3.

ALGRimMMm vOI SCHMALFURY /

Der chemalige Baron von Nardesfeld ist ein
guimiitiger. erfahrener Krieger, der fast immer
an ciner Pfeite schmaucht. Seine bevorzugte
Watte 1st das Schwert.

ORKS

UGRASHAK

Der alte Schamane kann ohne Zweifel der geis-
tige Fithrer und oberster Tairach-Priester der
Orks des Finsterkammes genannt werden. Er
beherrseht das Ritval der Seelenwanderung
meisterlich, wodurch er sich unter anderem
als untoter Stier manifestieren konnte (AB 109).
In diesem Kérper ister seitdem gefangen. Sei-
ne ganze Kraft muss er daraufverwenden, den
verwesenden Korper zu kontrollieren, so dass
an cine weitere Seelenwanderung vorerst nicht
zu denken 1st. Die Kraft der Blutperlen soll
thm dabei helfen (vergleichbar dem Theriak).

ASCHEPELZ

Im Gegensatz zu Ugrashak ist Aschepelz noch
vergleichsweise jung an Jahren und Erfahrung.
Allerdings hat er ber einer Schlacht beinahe
das Leben verloren und kann seitdem mit den
Geistern der Toten reden. Manchmal scheint
er cher der Welt der Toten anzugehéren, was
die Orks seiner Umgebung verstért und be-
wirke, dass sie seine Autoritit nicht immer an-
erkennen. Hier sollen (sofern welche mitspie-
len) Ork-Helden ansetzen und Aschepelz’ Stel-
lung im Stamm durchsetzen, ein Umstand, der
letztlich am Ende des Abenteuers auch ihre
cigene Stellung im Stamm heben wird.

Aventurischer Bote — No. 114




S PIELMHTILTFE

Die WILDERIMARK

von Lena Falkenhagen und Daniel Simon Richter

Seit das Jahr des Feuers iiber das Mittelreich
hercingebrochen ist (genauer: nach der
Schlacht in den Wolken), erstreckt sich zwischen
der Kaiserstadt Gareth und der Schwarzen Si-
chel ein Landstrich, in dem Rechtlosigkeit und
Chaos regieren. Schnell und hartniickig hat sich
fiir diesen Landstrich der Name ‘Wildermark’
in den K6pfen der Menschen festgesetzt.

Im Folgenden prisentieren wir Thnen einc Be-
schreibung der Wildermark mit einem Stand
vom Herbst 1028 BE, der bis in den Winter
desselben Jahres Bestand haben wird. Dieser
Landstrich wird eine zentrale Rolle in dem
Abentcuer Die Riickkehr des Kaisers cinneh-
men, dem dritten Kampagnenband zum Jahr
des Feuers; daher méchten wir die Lektiire
dieses Texts ausschlieBlich Spielleitern emp-
fehlen.

Was noch vor kurzem ein kultivierter und
wohlgeordneter Landstrich des Mittelreiches
war, ist heute Abbild des Schreckens und der
Verwirrung, die das Raul’sche Reich im Jahr
des Feuers heimsuchten. Der Norden Gareti-
ens und Darpatiens gemahnt nun an die raue
Wildheit des Svelltlandes und die Rechtlosig-
keit Fasars —und tiber allem driiuen die Schat-
ten der nahen Schwarzen Lande.

Das Scheitern der Unheiligen Allianz zwischen
Rhazzazor und Galotta vor Gareth war kein
Sieg der Armee des Mittelreiches, sondern al-
lein dem Tod des gréfenwahnsinnigen und von
Rachedurst zerfressenen Kopf des Angriffs zu
verdanken. Denn Galotta war der Heerfiihrer,
dessen wahnsinniger Wille den Feldzug und
vor allem die Fliegenden Festung angetrieben
hatte. Mit dem Tod des Dimonenkaisers und
der Vertreibung des untoten Drachen vom Bo-
ronsfeld war zwar der Angriff abgewehrt, doch
ein GroBteil der unheiligen Heerscharen blieb
ungeschlagen.

Schnell zersplitterte die Unheilige Allianz in
so viele Teile, wie es Anfiihrer gab, die ihre
Anspriiche durchsetzen konnten, Balphemor
von Punin und Asmodeus von Andergast sam-
melten Getreue um sich, um Galottas Thron
zu erben. Doch auch ihnen gelang es nicht,
die vollstindige Kontrolle tiber ihre Heerhau-
fen zu gewinnen. Immer wieder setzten sich
Hauptleute und Séldlinge mit unterschiedlich
groBen Gruppen ab, um ihr cigenes Gliick zu
suchen.

Doch finden sich nicht nur Schurken und Ver-
dammte unter den Kriften der Wildermark:
Auch Marodeure aus den Reihen der Reichs-
armee haben sich in unterschiedlich groBen
Gruppcn zusammengefunden, um sich Uber-
leben und Auskommen zu sichern. So versu-
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chen einige desertierte Trupps den gréfBtmbg-
lichen Vorteil im Chaos fiir sich zu erringen:
Denn wo kein Kliger ist, da droht auch keine
Strafe.

Und iiber allem lauert das Auge des untoten
Drachen, der seine Riickkehrvorbereitet: Rhaz-
zazors Truppen halten die Ruinen von Wehr-
heim, Burg Boronia und diverse andere Orte
besetzt und Asmodeus von Andergast hat sich
zum Herrscher iber Rommilys aufgeschwun-
gen.

De facto ist die Wildermark Niemandsland,
das sich aus den Landstrichen zusammensetzt,
die das Magnum Opus des Weltenbrandes schuf.
Nicht nur die dirckten Zerstérungen, sondern
auch durch die kopflose Flucht der Bevolke-
rung und der Tod derjenigen, die bislang die
praiosgetillige Ordnung hochhielten, hat die
Machtverhiltnisse ins Chaos gestiirzt.

Das ERBE DES
ELEmEODTAR-
STURmmS

s D
Dic Fliegende Festung Kholak-Kai war das

Werk diamonischer Unelemente und Fokus
des Magnum Opus des Weltenbrandes. Thre
Kraft zog sic neben diversen magischen und
dimonischen Quellen vor allem aus Vor-
kommen des Elementes Erz, die in threr
Reichweite lagen.

Die Reichsstralic I von Sankta Boronia nach
Wehrheim zum Beispiel hat so deutliche
Strukturschwiichungen cerfahren, dass die
spater dartiher zichenden Armeen mit ih-
ren Reittieren und Trosswagen dic Strafe
in katastrophalen Zustand hinterlassen ha-
ben. Dic Orte entlang der Stralie sind hin-
gegen nur wenig beschidigt.

Doch das Magnum Opus war so Krifte zch-
rend, dass nach dem Fall Wehrheims die
Festung nicht nur die wenigen tibrig geblie-
benen Gebiude der Stadr als Kriftereser-
volr nutzte, dic heute wie Jahrhunderte alte
Ruinen wirken. Wiihrend des Flugs nach
Garceth niahrte ¢s sich auch immer stirker
von der Reichsstrafie IT gen Siiden. Deren
Steinc gleichen heute teilweise einem cin-
zigen Schotterfeld.

Auch die Orte entlang der Strale (wie etwa
Puleth) wurden abschnittweise betroften,
so dass manche Gebiude einstiirzten, wih-

rend andere aulierhalb des Einflussradius

,kdcr Festung unberiihreblieben. J

= Se =
Die Folge: Die beiden Hauptverkehrsadern
des zentralen Mittelreiches sind nur noch
Trimmerfelder, die Reisen eher verlangsa-
men als erleichtern: Als Aufmarschrouten
fiir grofere Truppenverbinde sind diese
Schotterpisten nicht mehr zu nutzen. Die
tibrig gebliebenen Steine sind so porss, dass
sie nicht einmal mehr zum Hiuserbau ge-
eignet sind — wohl aber dazu, Stiefel aufzu-
schlitzen und die Fesscln einsinkender Pter-
4
Es gibt in der Wildermark keinerlei zentrale

Instanz mehr, die Streit oder Fehden schlich-
ten oder Recht sprechen kénnte, seit Fithrung

de zu verletzen.
S

und Verwaltung des Raul’schen Reiches quasi
mit einem Schlag hinweg gefegt wurden. Dies
fihrt zu ciner Zersplitterung der Machtgrup-
pen und ihrer Einflussbereiche. In den Lan-
den der Wildermark bilden heute ausschliel3-
lich 6rtliche Barone oder Grafen (die zum Teil
in aufflammenden Fehden miteinander liegen),
einflussreiche Tempelvorsteher, Heptarchen-
Schergen, Séldnerfithrer und sogar Ork-Sip-
pen und Goblin-Banden die entscheidenden
Machtfaktoren.

Dieses chaotische Nebencinander und vor al-
lem der Informationsmangel sorgen dafiir, dass
niemand einen Uberblick iiber die Gesamtsi-
tuation erhilt, die sich vollig uniibersichtlich
und vielfltg darstellt. Da sich insgesamt kein
groBer gemeinsamer Feind erkennen lisst, der
eine wirkliche Einigkeit erzwingen wiirde, ist
eine Befriedung des Landstriches durch die
Reste der treuen Reichstruppen unméglich. Zu
vicle unterschiedliche bewaffnete Heerhaufen
und Gruppen durchstreifen auf eigene Rech-
nung die Wildermark und lassen sich kaum in
einer offenen Feldschlacht stellen.

In diesem quasi rechtsfreien Raum ist gerade
fiir Leibeigene und Freie — also die einfache
Bevélkerung —, aber auch fiir Adlige und selbst
Geweihte schlichtes Uberleben das Gebot der
Stunde, hinter dem Gesetz, Treue und sogar
Glaube zuriickstchen miissen.

Uberall schwingen sich Potentaten auf (ciner-
lei ob es sich dabei um den Befehlshaber eines
Heptarchen-Banners, cinen lokalen Adligen
oder einen Rduberhauptmann handelt), sam-
meln Gefolgsleute um sich und erliegen fast
immer der Macht- und Goldgier.

Ein FrickenteppricH

im sTefem WanpEeL

Jede Beschreibung der Wildermark kann auf-
grund der unsicheren Situation nur eine Mo-
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mentaufnahme scin. In dem heute wilden,
weitgehend unkontrollierbaren Gebiet ohne
zusammenhidngende Obrigkeit ist es fast un-
moglich, seinem Gegentiber anzusehen, wel-
chem Heerfiihrer er folgt und ob e¢s morgen
noch derselbe sein wird.

Fir Helden bedeutet das, bei jeder Begegnung
duBerste Vorsicht walten zu lassen und genau
abzuwigen, mit wem man es wohl zu tun hat,
Allein die Interaktion mit der értlichen Bevél-
kerung und umsichtiges Nachfragen erdffnen
die Méglichkeit herauszufinden, wer iiber ei-
nen gewissen Landstrich oder ein Dorfherrscht
und wem er zuarbeitet — oder ob er gar auf
eigene Faust sein Gliick zu machen versucht.
Die Situation der einfachen Bevélkerung in
der Wildermark ist so unterschiedlich wie die
Anfiihrer, die sich aufschwingen und behaup-
ten konnen: Manche Hauptleute herrschen wie
Tyrannen, pliindern und rauben, andere hin-
gegen lassen die Dorfler in relativem Frieden
leben oder versuchen gar, ein Dorf mehr oder
wenig erfolgreich vor den anderen Machtha-
bern zu schiitzen. Dies geschicht meist im Aus-
tausch gegen Versorgung, denn jeder Heerhau-
fen lebt von dem Land, das er kontrolliert —
insofern ist die Situation dhnlich wie friher
unter dem Adel Garetiens oder Darpatiens.
Das Fehlen einer durch die Gétter bestitigten
Ordnung 1nsgesamt aber hat das Leben der
Bauern und Handwerker auf dem Land noch
unsicherer gemacht. Am besten iiberlebt man
dadurch, dass man den Kopf auf die Scholle
richtet, arbeitet und so wenig Fragen wie nétig
stellt.

Es ist durchaus moglich, dass Helden versu-
chen, lokale Soldlingsfithrer oder Adlige auf
ihre Seite zu ziehen — und ebenso moglich ist
es, dass diese thnen am niichsten Tag in den
Riicken fallen, weil es ein lukrativeres Angebot
der Gegenseite gab.

Dabei 1st es wichtig, dass in der Wildermark
insgesamt zwar Fehderecht herrscht, aber vie-
le Parteien (bis auf die hart gesottenen Hep-
tarchen-Anfiihrer, und auch Orks und Gob-
lins aus verstindlichem Grunde) sich an die
Gesetze der Zwdlfe halten — ein deutlicher
und wichtiger Unterschied zu den Schwarzen
Landen.

In der Wildermark ist cin jeder seines Gliickes
Schmied (und zugleich auch dessen Verteidi-
ger), und die Macht eines Adligen / Soldlings-
fihrers / Schwarzen Schergen / Raubritters /
Vogelfreien / Helden reicht letztlich nur so weit
wie sein Blick und stiitzt sich auf die Zahl der
Gefolgsleute, die Loyalitit und Bewaffnung
eben diescr und das Charisma und die Ent-
schlusskraft der betreffenden Person.

REISEN inm DER_
WIiLDERIMARK

Die tiblichen Reisegeschwindigkeiten von 30
Meilen zu Full oder 50 Meilen zu Pferd lassen
sich in der Wildermark kaum erzielen. Abge-
schen davon, dass die Hauptverkehrsadern in
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Triimmern liegen, ist das Reisen auf den Stra-
Ben ein sicherer Weg in den Konflikt mit ei-
nem iiberlegenen Gegner oder gar in die Ge-
fangenschaft.

Die meisten Machthaber sind in der Kriegs-
fahrung bewandert und tiberwachen die Wege
und Ebenen, auf denen man mit einem Ein-
marsch kaiserlicher Truppen oder Heerhau-
fen Transysiliens rechnen muss. Offen reisen-
de Fremde zu Pferd und in blitzender Riistung
sind ungewohnlich und werden als Spaher oder
gar Vorhut fast immer als Bedrohung angese-
hen und entweder in einen Hinterhalt gelockt
oder von einem Dutzend Reiter gejagt, um sie
festsetzen und befragen oder schlicht ausschal-
ten zu kénnen.

Eine Erkundung der Wildermark kann daher
in vermeintlicher Sicherheit nur abseits der
StraBen Uber Felder, Hiigel, Bache und durch
Waildchen erfolgen. Zu Ful} bringt man so etwa
15 Meilen pro Tag hinter sich, zu Pferd aller-
héchstens 25 Meilen, wobei es von Vorteil ist,
dass es sich bei groBen Teilen Garetiens um
gut kultiviertes Land handelt. Allerdings fillt
deutlich auf, dass die Wildnis mit erschre-
ckender Geschwindigkeit das Land fiir sich zu
beanspruchen scheint

Immer wieder sind Fliuchtlinge zu schen, die
gen Siiden ziehen und die seit der Schollen-
flucht-Weisung aus Elenvina (vgl. AB 113) als
landtliichtig gelten und so nicht nur dic
Schwarzen Schergen, sondern auch die Biictel

der rechtmiBigen Adligen zu firchten haben.
g g

SEUVCHEID

Neben zwielichtigen Potentaten drohen auch
unsichtbare Gefahren: Im Gefolge des Endlo-
sen Heerwurms haben sich verstirke Seuchen
im Mittelreich — insbesondere in der Wilder-
mark —ausgebreitet, vor allem das gefiirchtete
Schlachtfeldfieber (vergleiche auch AB112).
Die auch Gi/be genannte Krankheit wird vor
allem durch die Untoten des Heerwurms und
die unersittlichen Ghule in ihrem Schlepprau
verbreitet,
s ™
Das SCHLACHTFELDFI EBER(AUCHZ
GILBE ODER SIEBENTAGEFIEBER)
Verlauf: Stetig steigendes Fieber begleiter von

heftigem Leibgrimmen und ploezlichen
Leibkrdmpfen. Nach siehen Tagen entwi-
der rascher Fieberrtickgang oder Gelbfir-
bung der Lippen, die den baldigen Tod
ankiindigt. Uberlebt der Patient die Krank-
heit, regenerieren sich die verlorenen Ei-
genschaftswerte binnen zweier Tage.
Dauier: 2 Tage /7 Tage

Schaden und Folgen: 1W, 1TW+1, 1W+2 ..
SP und 1, 2,3 ... Punkte Erschépfung am
1., 2., 3.... Tag. KK, AT und PA sind um 5
Punkte gemindert. Am siebten Tag mogli-
cher Gilbentod (20 %), mit W6, 2W6, 3W6
.. SPin der 1, 2., 3. ... Stunde. Bisweilen
it als Spatfolge Jaliresfieber (siche Geo-

graphia Aventurica, S. 209) auf.

A }

Ursachen: eine besonders schwere Form der
Gilbe: Bisse von Aasfressern oder Beriih-
rung mit deren Kot (20 %), Schaden durch
Ghule (50 %), Nihe eines Kranken (30 %),
Pflege eines Kranken (50 %)
Besonderheiten: Bei Elfen verlduft die Krank-
heit besonders schwer (+1W SP pro Tag,
Gilbentod mic40 %).

Behandlung: Bettruhe und allgemeine Fie-
berfrsorge (1 SP weniger pro Tag), reich-
lich lauwarme Flissigkeit verabreichen
(Gefahr des Gilbentodes um 10 % gesenkt)
Gegenmuttel: alkoholisches Gebriu aus Jo-
ruga und Gulmond verabreichen (verhin-
dert Gilbentod). Kranken tdglich mit
Traschbart-Salbe einrciben (Jahresfieber
vermindert).,
\._'\'!1/,7‘2’: 6/8 S,

In vielen Dorfern kénnen die Helden erfah-

ren, welche Schrecken — auch nach einer
Schlacht—die Bevélkerung bedrohen. Zeigen
Sie quf, wie Land und Leute nach dem eigent-
lichen Kricg zunchmend durch Krankheiten
geschwiicht werden und der Verzweiflung an-

heim fallen. Ungefihrlich ist eine solche Be-
gegnung auch tiir Helden nichet, denn die Ge-
tahr ciner Ansteckung 1st grof und dic Bevol-
kerung teilweise so verzweifelt, dass sie ver-
meintliche Retrer auch mit Gewalc bei sich
halten will,

Aber es gibr immer wieder auch Licheblicke —

shter Therbanir, der eilfertig und

gelben Lippen zwischen er-
» Letbeigenen herum eilt und auch
¢ Suchende aus den nichsten Dérfern

Und auch fir Helden kann es eine
hehire Autgabe sein, die benotigten Zutaten fiir
das Gegenmittel in die Wildermark zu schaf-

Ein wenic OrRpnvnc
in pas CHAOS

Trowz der obigen Aussagen kann man einige
Regionen der Wildermark abgrenzen, um die
Machtverhaltnisse ein wenig fassbarer zu ma-
chen. Diese Aufteilungen sind jedoch nur als
grober Anhaltspunkt fiir den Meister zu ver-
stchen, denn es gibt keine fest abgezirkelten
Grenzen in der Region (und auch niemanden,
der solche durchsetzen kénnte)

Viele der Szenariovorschlige aus dem AB 111

Flammenspuren und dem AB 112 Flesimen-
spuren I lassen sich hier cinflechien, um Cha-
os und Verwirrung deutlich # a —und
gerade auch die desolate Situan for Reichs-

truppen zu verdeutlichen.

Das GARETHER UmLATID

Das Garether Umland erstreckesich im Osten
bis kurz hinter Nattersquell, im Norden bis
ctwa auf die Hohe von Wagenhalt und umlasst
in ctwa die Baronien Retogau, Nattersquell,
Feidewald und Natzungen.

In einem 20-Mcilen-Radius um Garech stehen
viele Gehifte leer; etliche Bewohner haben sich
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in die Hauptstadt gefliichtet und sind trotz der
Schollenflucht-Weisung (AB 113) dort geblie-
ben. Die wenigen zurlickgebliebenen Bauern
oder auch Heimkehrer haben sich hiufig be-
waftnet und versuchen, Reisende davonzuja-
gen oder sich in'Hof oder Fluchtturm zu ver-
schanzen.

Wenige Meilen vor den Stadtmauern miithen
sich die garetische Goldene Lanze (Schwere
Reiter) unter Marschall Ugo ‘dem Blutigen’ von
Miihligen und Banner des nordmirkischen
Bergkoniglich Eisenwalder Garderegiments In-
gerimms Hammer (Schligelschwinger) unter
Xalmosch Sohn des Xolromin, Dorfer und Acker
zu sichern, und schicken hin und wieder auch
Patrouillen aus.

Von der feindlichen Seite dringen immer wie-
der cinzelne Heerhaufen (etwa solche, die As-
modeus von Andergast in Rommilys zuarbeiten)
in die Ndhe von Gareth vor, um dic Weiler der
Goldenen Au zu pliindern.

Die WEHRHEIMER LANIDE
Wehrheim wurde im Umkreis von mehreren
Meilen komplett zerstdrt, und es sind nur noch
briichige Ruinen vom Eisernen Herzen des
Reiches tibrig geblieben.

Die Stadt Wehrheim wird von der Nekroman-
tin Mirona ya Menario und rand einem Banner
Drachengardisten, drei Bannern Planklern und
einem Banner Geschiitzbedienern sowie un-
zdhligen alten und neu erhobenen Untoten
kontrolliert. Angefiithrt werden die Truppen von
dem unheimlichen Daimoniden Finstermann.
Mironas Einfluss erstreckt sich im Osten bis
Berler und Burg Rabenmund, im
Norden bis Waldsend. Aus Wehr-
heim brechen immer wieder Trup-
pen auf, um das Umland zu pliin-
dern oder Jagd auf Reste der Reichs-
truppen zu machen, und in der
Stadt selbst gehen Geister und
Spuk-Erscheinungen um.

In den Willdern und Gehofien des
Wehrheimer Umlands verbergen

sich dimonische Kreaturen und
Untote, marodierende Banden und
versprengte Truppenteile aller Sei-
ten. Dic Gegend verwildert zuneh-
mend; so scheint der Reichstorst
sich beispielsweise immer dichter
und dunkler an Orte, Wege und
Stralien zu dringen.

Reichstreue Ansprechpartner sind
die Verteidiger Burg Rabenmunds
ostlich von Wehrheim. Rabenmund
ist Zufluchtsort tapferer Verspreng-
ter, konnte von Answin dem [iinge-
ren gegen die Belagerung Mironas
bisher gehalten werdlen und leistet
hettigen Widerstand.

Auch Burg Auraleth steht immer
noch unter Herrschaft der Bann-
strahler. Doch der alte Hauptmann
Greifax hat kaum genug Besatzung,

um die weitliufigen Maucrn aus-

N Wildps

Q_ zerstorter Ort . #F Kimple

‘ Aufstand

reichend bewachen zu lassen, geschweige denn
genug Bewaffnete, um in der Region fiir Ord-
nung zu sorgen. Hier sammeln sich viele
Flichtlinge, da die Burg nicht von den Heer-
haufen Mironas belagert wird, die in Burg Ra-
benmund die weitaus gréfere Gefahr wittert.

Das [MiEmANDSLATID
Das darpatisch-garetische Grenzgebiet siidlich
von Olku und Dergel ist das Paradcbeispiel
fiir die Lande der Wildermark, denn es befin-
detsich in stindigem Wandel. Die Region reicht
ungefahr von der Reichsabrei Sankt-Praiodan
bis in die Zwercher Gegend — ausgenommen
die direkte Umgebung von Rommilys und das
Land in der Ochsenwasser-Schleife — und
umfasst die Baronien Puleth, Reichsgau, Der-
gelsmund, Hutt, Bugenhog, Rabensbruck und
Zwerch.
Immer wieder ziehen unterschiedliche Trup-
penteile durch dieses Gebiet, setzen sich vor-
tbergehend fest und tiben so lange Machtaus,
bis sic auf einen iiberlegenen Feind treffen,
zuriickgedringt oder autgericben werden.
In Puleth und Umgebung hat die transysili-
sche Obristin Varena von Mersingen die Reste
der Todesdiener von Taubrimora (Schwere Rei-
terei) und der Aranischen Sibelschwinger (Leich-
te Reitere1 und Fubvolk) um sich gesammelt
und kann sich dort gegen alle Mitkonkurren-
ten behaupten.
Appelhof und Umgebung bis hoch nach
Horeth und in die hiigeligen Senken werden
durch den quasi unsterblichen Agrimoth-Pak-
terer Bulphemor von Punin kontrolliert.

Hartsteen steht unter der Herrschaft des selbst-
ernannten Grafen Luidor von Hartsteen, der sich
gegen den rechtmiBigen Grafen Gismar I1. von
Quintian-Quands durchsetzen will, und kann
so als typisches Beispiel fiir eine reine Adels-
fehde dienen, die nichts mit den Michten der
Schwarzen Lande zu tun hat.

Burg Zwingzahn im Reichsgau steht weiter-
hin unter dem Befehl des reichstreuen Pfalz-
grafen Bernhelm ‘Ogerfresser’ von Wetterfels zum
Reichsgau, der sie eisern mit seiner erheblich
dezimierten Schwadron der Kaiserlichen
Schatzgarde verteidigt.

Das FEIMDESLATID

Das Dreieck Wehrheim — Trollpforte — Rom-
milys —also das Land nérdlich der Fliisse Olku
und Dergel — gilt als wirkliches Feindesland
und wird vornehmlich durch Hauptleute der
Heptarchen kontrolliert. Es umfasst die Mar-
ken Wehrheim und Rommilys, die Baronien
Koénigsweber, Brockling, Zweimithlen, Och-
senweide, Grissing, Bohlenburg, Pulverberg
und Gallys.

Die Machthaber herrschen hier despotisch; ihre
Kriegshaufen sind gut bewaffnet und aufmerk-
sam; es werden hiufig Stréifen und Patrouillen
ausgesandt, um die Kontrolle zu sichern. Dem-
entsprechend verdngstigt ist die Bevélkerung,
die ob der Methoden der neuen Machthaber
kaum den Mut aufbringt, riskante Taten zu
unternchmen.

Die Stadt Rommilys steht unter Befehl des
Lolgramoth-Pakterers Asmodeus von Andergast,

dessen Soldnertrupps der Ys/i-Geier (Hammer-
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schwinger) und der Flammenstecker (Armbrus-
ter) die Stadct in eisernem Griff halten. Sein
Machtbereich beschranke sich auf Rommilys,
Rankaraliretena — das die Obristin Argard fiir
ihn hilt (ein strategischer Punkt, um die Ne-
kromanten aus Garetien fernzuhalten) — so-
wie Nattersquell im Westen unter Hauptmann
Eisenfresse. Zwischen diesen Punkten muss
Asmodeus sich das Territorium mit sich befeh-

denden Grafen und Rittern, Truppen des Bal-.

phemor von Punin und gelegentlichen Jagdge-
sellschaften von Skirre Skarresand teilen.

Burg Boronia liegt unter einer Zone der DUN-
KELHEIT gefangen, in der sich der untote
Heerfithrer Lucardus von Kémet mit seinem
Heer von Untoten und Knochenschwingern
(Keulentriger) aus Warunk verbirgt. Lucardus’
Einfluss dehnt bis Gallys und nach Sankta Bo-
ronia aus.

Die Befestigungsanlagen der Ehernen Wacht
(etwa zwei Meilen westlich der Trollpforte ge-
legen) sind heute von zwei Bannern der Dra-
chengarde, zwei Tatzelwurm-Reitern und ei-
nem Banner S6ldlinge besetzt, die von dem
Belhalhar-Paktierer Siriom Grim der Schinder,
der mit seinem von zwei elefantengroBen Rash-
duler Drehhérnern gezogenen Streitwagen
durch das Land prescht, kommandiert wer-
den. Dieser Heerhaufen kontrolliert die Troll-
ptorte und belagert auch Sankta Boronia (das
etwa drei Meilen westlich des Todeswalles
liegt).

Sigiswild von Rosshagen beansprucht die Stadt
Gallys und Umgebung mehr oder weniger
bis hinunter zum Ochsenwasser und im Wes-
ten bis zum Dergel. Er ist jedoch nur ein Er-
filllungsgehilfe fiir den geheimnisvollen See-
lensammler Sulman al'Venish. Die Hauptmacht
der Region stellt die Thorwalerin Skirre Skar-
resand mit ithren ‘Aaskrihen’. Insgeheim dient
Gallys den zusammenarbeitenden Nekroman-
ten Lucardus und Mirona als Nachschublager,
was beide wohlweislich streng geheim zu hal-
ten versuchen.

Das abgelegne Kloster Wolfskopfin den Troll-
zacken ist nach wie vor ein von Travia-Ge-
weihten gehaltener Zufluchtsort, dessen Tore
jedem Schutzsuchenden zu jeder Zeit offen
stehen. Dass Asmodeus keinen Trupp gesandt
hat, das Kloster niederzubrennen, liegt wohl
hauptsichlich daran, dass er in Rommilys alle
Krifte benésugt.

Die Zollfeste Grissing im Dergel steht noch
immer unter der Herrschaft der Zollleute des
Barons von Grissing. Aber der Norden wird
von Truppen der vereinten Nekromanten und
der Stiden von den Schergen Asmodeus’ kon-
trolliert, so dass die auf der kleinen Flussfeste
Eingeschlossenen kaum in das Geschehen ein-
greifen kénnen.

Firstin Irmegunde von Darpatien hat sich mit
ihren versammelten Truppen in der Burg Ho-
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henstein verschanzt. Die Fiirstin ist zu klug,
um gegen die iiberlegenen Feinde cinen Aus-
fall zu wagen, und wartet darauf, dass sich im-
mer mehr Getreue auf der Burg einfinden. Die
versammelten Kampfer, Ritter und Barone je-
doch sind ob der Wartezeit und den Schre-
cken vor den Mauern dem Wahnsinn nahe und
werden nur durch den Willen der Fiirstin bei
Verstand gehalten.

Das Schwert der Schwerter Ayla von Schatten-
grund wird bald zu ihr stoBen und bei den
Bemiihungen helfen, im Umland gegen die vie-
len bewafineten Trupps anzugehen.

BEwarrnete Havren

Als archetypische Auswahl von Gruppen unter
Waffen kénnen Thnen die im Nachfolgenden
aufgelisteten dienen, die Helden in weiten Tei-
len der Wildermark begegnen kénnen. Selbst-
verstindlich gibt es deutlich mehr bewaffnete
Kriegshaufen, wie etwa desertierte Teile der
Reichsarmee, Biittel von lokalen Adligen, Riu-
berbanden und Séldnerhaufen oder auch be-
waffnete Bauern unter der Fiihrung eines tap-
feren Veteranen (quasi cine Art Landwehr).

4 Dic Aaskriihen: Unter der Thorwalerin Sks-
re Skarresand sind die berittenen Aaskrihen zu
dem verlingerten Arm der Gefolgsleute Rhaz-
zazors geworden. Skirre zieht mit ihren Rei-
tern meist von Gallys aus, um wahllos Tribut
einzutreiben, zu plitndern oder schliche Schre-
cken zu verbreiten, Manchmal jedoch verfolgt
der Trupp auch konkrete Ziele auf direkten
Befehl des Seelensammlers Sulman al’Venish.
Die Helden kénnen dem Reitertrupp fast
iiberall begegnen, werden in direkter Konfron-
tation jedoch nur geringe Chancen haben, da
Skirre selten mit weniger als zwanzig Leuten
auszieht.

4 Dic Rondrianer: Unter Gunter von Greifen-
fels, dem neuen Heermeister der Rondra-Kir-
che, ist ein Halbschwadron Rondrianer aus
Weiden kommend in die Wildermark gezogen
und miiht sich dort mit Schwert und Glauben,
den Feind (und das sind neben den Nekro-
manten auch Marodeure, Orks und Untote)
zu bezwingen. Die Rondrianer vom Orden der
Wahrung haben keine Burg stidlich von Auen
und kénnen wegen der vielen Feinde um sie
herum an keinem festen Standort bleiben. Ein
zweiter Trupp Geweihter zicht unter dem
Kommando des Schwerts der Schwerter Ayla
von Schattengrund von Perricum herauf und
versucht, langfristig dem besetzten Rommilys
zur Hilfe zu kommen.

FREMDARTIGE
Besonders im Westen der Wildermark — mehr
noch in Greifenfurt und Weiden — nutzen Orks
die Abwesenheit der Reichstruppen dazu, ih-
rerseits zu pliindern. Uber kurz oder lang si-

ckern kleinere Banden auch in die zentrale
Wildermark ein, da sie hier ungeschiitzte Hofe
und Weiler vermuten. Auch die Goblins aus
der Schwarzen Sichel wittern ihre Chance und
unternchmen ebenfalls immer wieder Jagdzii-
ge in die Tiler.

Daneben sind es besonders Skelette, Zombies
und andere Untote, die das Herz des Heer-
banns der Unheiligen Allianz bildeten. Tags-
iiber graben sich die Untoten meistin die Erde
ein oder verbergen sich in Hohlen, abgelege-
nen Schuppen oder Waldhiitten. Ebenso sind
vereinzelte Gargyle unterwegs. Nur auf freie
Dimonen trifft man duBerst selten.

SZENARIEN il DER_
WILDERIMARK

Helden, die das Jahr des Feuers erleben, wer-
den die Wildermark im Verlaufe der Kampa-
gne schr zeitnah bereisen.

Es bietet sich aber durchaus an, die Region im
Vorteld der Kampagnenhandlung auch mit
anderen Helden zu erkunden und den Hin-
tergrund datiir weiter auszugestalten.

So mag es sein, dass der Raz der Helden Spiher
in die Region schickt, um handfeste Informa-
tionen tber die Verhiltnisse zu erlangen, Fein-
desbewegungen aufzudecken und sich der
Unterstitzung lokaler Adliger zu versichern.

Ebenso ist denkbar. dass die Helden Fliichtige
dort suchen oder sic hotfen, eventuell Einge-
schlossenen zur Hilte eilen zu kénnen.

Dic Moglichkeiten, Charakeere in die Wilder-
mark zu bringen. sind so vielfiltig wie die Spie-
ler in Threr Gruppe. Denkbare Szenarien wi-
ren etwa:

4 In cinem Dorf oder einer kleinen Burg hat
sich cin unbekannter Heerfiihrer an die Macht
gekimptt. Die Helden miissen kliren, auf wes-
sen Seite er steht, und dabei sehr vorsichtig
vorgchen. Dabei bleibt es Thnen iiberlassen,
ob ¢s sich um einen Handlanger der Heptar-
chen handelt, einen Baron, der sich in einer
Adeltehde aufgeschwungen hat, oder womog-
lich um einen Riuberhauptmann, der schnel-
les Gold wittert.

4 Often reisende Helden sehen sich urplstz-
lich von einem Trupp hochmotivierter Kimp-
ter verfolgt, die sich erst zurtickziehen, wenn
sie geschlagen sind, dic Helden das Einfluss-
gebiet eines anderen Potentaten erreichen oder
es thnen gelingt, die Verfolger im Unterholz
abzuschiitteln.

4 Womoéglich geraten die Helden sogar in Ge-
tangenschaft, etwa der Aaskrihen. Die Thor-
walerin Skirre wird keine Mittel scheuen, her-
auszufinden, was die Helden wissen und was
sic erreichen wollen, bevor sie sie nach Gallys
bringen ldsst, um sie dort fiir ihre Zwecke zu
nutzen. Und genau dieser Transport bietet den
Helden die ersehnte Méglichkeit zur Flucht.
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— Aus den BReichskieinodien von der Burg Bodes Schild —

Dic Krone des [33isers

Kronen sind das Zeichen der Herrschenden:
Die Adlerkrone steht fir das reiche Liebliche
Feld, die Rosenkrone symbolisiert das Kénig-
reich Drél, Elchkrone nennt man den Mar-
schallshelm des bornlindischen Adelsmar-
schalls. Dic Herzége von Weiden hiiten die
Bérenkronen, Delphinkronen zieren die Hiup-
ter der Kénige von Albernia, Aranien und der
Zyklopeninseln. Die prichtige Kénigskrone
Brabaks ist an die Nordlandbank verpfandet.
Der letzte Alhanier-Fiirst Sildroyan war so gliu-
big, dass er seine Krone zum Schiirhaken fiir
das Tempelfeuer umschmiedete. Von der Sie-
benfachen Krone der Hela-Horas erzihlt man
noch heute Schauriges, und die Siebengehérnze
Déimonenkrone Borbarads ist das Zeichen des
Bésen unserer Zeit.

Dic Kénigin aller Kronen istjedoch die Rauls-
krone, dic 1000-jihrige Kaiserkrone des Mittel-
reichs. Sie darf nur vom Kaiser getragen wer-
den, wihrend sie Prinzen oder Regenten zere-
moniell vorangetragen wird, auf deren Kopf
selbst meist die Gerbaldkrone sitzt. Die Krone
Rauls ist das bedeutendste Stiick der kaiserli-
chen Reichskleinodien, zu denen auch das Welz-
liche Szepter der Herrschaft, die Griffonen-Sphéire
(Reichsapfel) und das Schwert Silpion zihlen.

Beschreibung

Die Raulskrone besteht vor allem aus Gold,
einige Bander aus Legierungen mit Silber und
Zwergengold. Sie besitze zwolf Strahlen (Zak-
ken), die an dic Zwélfgdteer erinnern, ebenso
wie die jeweils zwolf Perlen auf den vier Bii-
geln, die die Herrschaft des Kaisers {iber alle
Himmelsrichtungen symbolisicren. Ziselierte
Heiligenbilder zeigen die Patrone derjenigen
Tugenden, dic Kaiser auszeichnen sollen: Ge-
rechtigkeit, Stirke, Weisheit, Tapferkeit, Mi-
Bigung, Wiirde, Fiirsorge, Gétterfurcht.
Leider haben nur wenige Herrscher diese acht
Kaisertugenden erfiillt. Grofie Edelsteine auf
Stirnband und Biigeln stehen fiir die einzelnen
Provinzen des Reiches. Die spitze weilic Filz-
miitze im Innern der Krone ist der Tracht des
Boten des Liches entlehnt und stellt ihn in
Praios’ Augen diesem gleich.

@ceschichte

Der Iegende nach stieg nach dem Fall Bos-
parans ein Greif vom Himmel (nach ciner an-
deren Sagé soll es eines Nachts cin schwarz-
hiutiger Mensch gewesen sein) und krinzte
Raul den GroBen mit zwolf goldenen Federn,
die sich tiber Nacht in cine Krone verwandel-
ten. Fir alle Provinzen des ncuen Kaiserrei-

ches lieB Raul prichtige Gemmen einsetzen,
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die mit Wohl und Wehe dieser Linder verbun-
den sein sollen.

Angesichts der Tyrannci der Hela-Horas lich
Raul bestimmen, dass einer jeden Provinz der
Landesstein zuriickgegeben werden mége,
wenn sie sich aus rechtschaffenen Griinden vom
Kaiserreich abwenden wiirde.

Erstmals in Quellen belegt ist die Raulskrone
aus der Zeit des ‘Guten Kaisers’ Menzel (213
bis 255 BF). Manche Gelehrten vermuten, dass
viele angeblich raulsche Traditionen erst von
den Kaisern Gerbald und Menzel eingefithrt
wurden. Die Priesterkaiser trugen die Krone
meist seltener als die Tiara des Heliodan. 412
BF erklirte Priesterkaiser Kathay Praiotin XI.,
dass jeder, der die Raulskrone andichtig zu
betrachten vermag, Einzug ins Paradies der
Zwdlfe finde und keine Verdammnis zu be-
firchten habe.

Das begriindete einen Kult um die Krone und
andere Reichskleinodien. Rohal der Weise fehn-
te es ab, Krone und Kaisertitel zu tragen, und
schuf so die Bezeichnung Reichsbehiiter. In
den Kaiserlosen Zeiten wechselte die Krone
iiber ein Dutzend Mal blutig den Besitzer. Fiir
die Herrschatt der Zwillingskaiser Bardo und
Cella wurde eine tiuschend echte Kopie ange-
fertigt,

Nach Reto und Hal ist die letzte Person, die
die Raulskrone trug, pikanterweise Answin von
Rabenmund. Kénig Brin und der Reichsregen-
tin Emer wurde die Krone nur auf rotem Samt-
polster vorangetragen. Nach dem Verschwin-
den Rohajas im Peraine 1027 BF wird sic wohl
crst im Jahr 1034 BF mit Kaiser (Sclindian)
Hal IL. ein neues Haupt finden.

In jiingster Zeit gibt es verwirrende Geriichte
um die Raulskrone: Manchmal heiB3t es, sie sei

aus der Neuen Residenz auf Burg Rudes Schild
gerettet worden, dann wieder, sie sei mit der
Kopie Kaiserin Cellas verwechselt worden.
Mogen die Gétter geben, dass das hochste
Symbol des Reiches nicht in die Hinde der
Dimonenanbeter gefallen ist! ‘

Muthos

Dic Krone symbolisiert das Reich Rauls des
Grolen — oftmals mehr als der Kaiser selbst,
denn jeder Kaiser mag den Thron aufgeben,
sterben oder seiner Wiirde nicht gerecht wer-
den. Dic Krone gilt jedoch als ewig und ideal.
Zeiten, in denen das Reich keinen Kaiser hat
und die Krone ungetragen bleibt, gelten oft als
unsicher. Noch gréfier ist jedoch die Furcht
vor einem unrechtmibigen Kaiser, der mit der
Macht der Raulskrone Tyrannei und Herzlo-
sigkeit walten lisst und der letztlich Plagen
und den Zorn der Gotter heraufbeschwdrt.
Der ‘bose Kaiser’ ist insbesondere seit der Kai-
serlosen Zeit ein verbreitetes Mirchenmotiv.
Seit 1010 BF dberrannten mehrmals die Orks
das LLand, fielen Provinzen ab und wurde ein
Drittel des Reiches von der Invasion der Ver-
dammten verschlungen.

Auf dem Haupt des richtigen Tragers soll die
Raulskrone die Macht haben, Mut und Zuver-
sicht zu sden, Liige von Falschheit zu unter-
scheiden und dem Herrscher die Ohren fiir
die Sorgen des Volkes zu 6ffnen.

Hier vermengt sich der Mythos mit dem des
Kaiserheils.

Sagen und Legenden

»Sechs Monde schon ward Kaiser Tolak von sei-
nem jiingerem Brudes; Prinz Alrik, geraubt und
gesperrt in ernen Turme in den Rakula-Hiigeln.
Als die Ritter des Hofes endlich zu Kaiser und
Kaiserriuber vordrangen, waren sie beide gewan-
det in des Reiches Farben und glichen — obwohl
14 Lenze in der Geburt unterschieden — einem Ei
dem anderen. Beide behaupicten sie, der rechte
Kaiser zu sein, und niemand wusste, wer falsch
sprach. Da natm die Rittfrau Leudora vom Berg
die Krone Rauls und setzte sie jedem aufs Haupt.
Aufdem einen safd sie schiefund er schien wie ein
Narr. Auf dem Haupt des anderen glinste und
leuchtete sie jedoch wie Phexens Sternenfeuer und
zeigte den wahren Kaiser.

Flink ward der falsche Alrik ergriffen und in den
Kerker geworfen. Prinz Alrik aber bereute seine
Tat, bestieg nach dem Tode seines Bruders im Jah-
re 663 den Greifenthron und wurde einer der fi-
higsten Kaiser unter den Eslamiden.«

—aus etner Erzihlung des Barden Odilbert, ge-
meuchelr 998 BIF auf dem Garether Turnier.
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»Da aber schon die Mannen Graf Tedescos von
Pervicum die Mauern der Burg Rudes Schild er-
klommen und dem selbsterklirten Kaiser Ragond
von Wertlingen schon der Hollengeruch der Brand-
geschosse i1 die Nase stieg, schritt er mit erhobe-
nem Schwert zur Raulskrone auf dem Podeste.
So er des Reiches Krone nicht haben konnte, sollte
es auch kein Reich mehr geben. Furchibar fuhr
der Hieb auf die Krone hernieder, doch das Kai-
sergold hielt wundersam stand. Des Wertlingens
Klinge zerbrach, und er vermochte sich nicht
einmal selbst den chrenhafien Freitod zu geben.
Wie ein Hund endete er in den Spiefien der Sold-
linge.«

—aus den Reichsannalen, Kaiserlose Zeit

Dic Edelsteine der Raulskrone
(#fuswaht)

Nach dem Vermichtnis Rauls wurde die Kro-
ne immer wieder veriindert, wenn sich die
Ausmabe des Reiches dnderten. In jeder Ge-
neration wurde nur ein frommer Goldschmied
erwihlt, der Hand an das gesegnete Artefake
legen durfte. Zuletzt war dies die Garether
Meisterin Imelde, dic bei der Schlacht in den
Wolken umkam.

Zu den derzeitig in der Krone funkelnden _

Gemmen gehoren der Smaragd Weidens, der
Bergkristall Tobriens (scit der Invasion der
Verdammten ist er mact und dunkel verfirbt),

Unabhingigkeit nie voll akzeptiert wurde).

Unter den Eslamiden wurde der dunkelrot
funkelnde Aarenstein des Licblichen Feldes an
Kénig Khadan gegeben (siehe zu diesem Stein
auch dic Abenteuer Unter dem Adlerbanner
und Shafirs Schwur) und die bertthmte Fal-

e

@ ()

kentrine aus Bernstein, Gemme des Bornlan-
des, nach Festum gebrache. Zum Vertrag von
Weidleth wurde 1020 BF der Amethyst der Zy-
klopeninscln aus der Krone geschmiedet. Ein
Jahr spiter folgte der A/’ Dabar, der aptelgriine
Achat Araniens, der jedoch kurz darauf von
der Géttin Peraine entriickt oder verwandelt
wurde.

Der groBte und prichtigste Stein war das Kai-
serherz, eln in gottlichem Licht leuchtender
Aventurin, der fiir Garetien stand. Er ver-
schwand jedoch wihrend der Kaiserlosen Zeic
aus der Krone. Sein Schicksal ist unbekannt.
Scitdem hat kein Kaiser gewagt, das Kaiser-
herz in der Krone durch einen anderen Stein
zu ersetzen. Wer es aber wiederfindet, wird, so
heilbit es, fiirsthich belohnt werden.

AW

der Saphir Darpatiens, der Rubin Almadas (ein

Stiick aus dem weit groBieren Stein A/"Madin),
der Treuensteyn des Kosch (ein Moosachat), der
blaugrine Turmalin der Nordmarken, der
Aquamarin Albernias, das Auge der Grofen

Finde die Krone Kaiser Rauls! Dic Kaiserkro-
ne spiclteine wichtige Rolle in den IDSA-Mo-
bile-Abenteuern Feuer und Asche von Iad-
muar Fretherr von Wieser und Krieg um die
Krone von Anton Weste. Mehr dazu unter

Schlunge (cin Opal Maraskans) und der groBe

= 1y A NS e www.chromatrix.de.
Ziurin des Vizekonigreichs Meridiana (dessen

Fortsctzung von Scitc 8
Rondrianische ¢Cachabldsc in ((eiden

Ebenso willkommen war neben dicsem Ge-

schenk auch das Eintreffen eines Halbbanners
der Sichelgarde, das —von Heermeister Sirlan
Schwertestreich von Silkenau selbst auf den
Pass getiihrt — dortan der Seite der Rondrianer
Position bezichen wird. Auch aus Tobrien wird
ein Halbbanner als Verstirkung der Garnison
erwartet, das in den nichsten Monden eintref-
fen soll.

Die zwei Dutzend Geweihten auf Leuentrutz
gehoren tiberraschenderweise ausschlieBlich
dem Orden der Hohen Wacht an. Die Griinde
dafiir sind ebenso pragmatisch wie aufriiteelnd,
denn der Orden muss wegen seines hohen Blut-
zolls im Kampf gegen die Heptarchen seine
Wachtin Weiden aufgeben. Wihrend die Feste
‘Gerons Wacht’ zu Salthel in die Obhut von
Hochwiirden Asquirion Ingrasil von Peraine-
furten tibergeben wurde, um sein ebenfalls in
Salthel beheimatetes Kloster Zweileuen zu
vergroBern, wurden alle anderen Besitzungen
der Hohen Wacht in Weiden dem Orden der
Schwerter von Gareth tbertragen. Der
Schwerter-Orden zicht sich zwar vom Sichel-
sticg zurtick, wird aber kiinftig von seiner Burg
Keshal Ronnar in der Balihoer Baronie Bok-
kelsdorfaus (unter dem Ordensmarschall Gai-
an Serenstein und der Burgherrin Arskaljami
von Kylaniaks Stamm) die Pflicht der Hohen
Wacht tibernchmen, den Weidener Osten ge-
gen Angrifte aus den Schwarzen Landen zu
verteidigen. Abtmarschall Anshag von Eichen-
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brick wohnte der Zeremonie am Sichelstieg zum Irotz, dhie bis heute diesem Orden vor-

bei, um den Willen seines Ordens vor der 1, eher dem Wort als dem Schwert ver-

Lot

Herzogin selbst zu bekunden, die dankbar buaden zu sein) thren Briiddern und Schwe-
Wort und Schwur des Marschalls hérte und
annahm. Die Hohe Wacht wird kiinftig also
den Sichelstieg beschiitzen, wihrend die

stern vom Rhodenstein beistehen, die Weide-
ner Lande zu behiiten.

Schwerter von Gareth (allen Listermiulern \. Harsenetter; Daniel S.Richter, W Scholger

I = - ™\
Dic Feste Leouentrutz

Leuentrutz ist cin archaisch anmutender Bau, der nichts mit den modernen Wehranlagen im Westen des
Reiches gemein hat. Am héchsten Punkt des Sichelstegs, wo einst eine einfache Herberge den Reisenden
Schutz bot, che sie von Lessankan vor sichen Géteerliuten zerstort wurde, tricben Steinmetze in beschwer-
licher Arbeit eine kleine, aber wehrhatte Anlage in die Felsen. Die zinnenbewehrten Schutzwille schmie-
gen sich an die schrofte Bergflanke, auch der vom Wind umtoeste Soller selbst scheint wie aus dem Berg
gemeilielt.

In der Tat liegen die meisten Riume der Feste innerhalb der Schwarzen Sichel, nutzt der Wehrtempel
doch ein ausgedehntes Hohlensystem fiir sich. Dic unterderischen Kavernen und die Aulicnbauwerke
bicten neben der stindigen Garnison einer guten Hundertschaft von Gisten cinen Zutluchtsort vor den
Unbilden des Wetters, aber auch vor feindlichen Ubergriffen. Ein unterirdischer Gang fithir durch die

Hohlen zur Kapelle der Heiligen Thalionmel, die fiir viele Pilger in den letzten Gotrerlivien zu emer

bedeutenden Wallfahrtsstitte des Rondra-Glaubens geworden ist, Auch diese Kapelie wird kiinttigvon
Leuentrutz betreut, der Tempeldienst jedoch mit den Novizen des nahen Klosters Zweileuen geteilr, die
zu regelmifigen Exerzitien in der Kapelle verptlichtet sind.

Ein unablissig brennendes Leuchtfeuer am héchsren Punkt des Wehrtempels ist metdenywet von beiden
Seiten des Sichelstieges zu schen und weist Herbergssuchenden den Weg. Auf den Térmen, die das
trotzige Haupthaus von Leuentrutz flankieren, hat der zwergische Geschtizmeister Gandrim Sohn des
Garalm zwei schwere Rotzen in Stellung gebracht, die ausschliefSlich der Abwehr von Lessankan und
seiner Brut dienen sollen. Die vor Ort stationierten Truppen sollen durch regelmiifiige Patrouillen die
Sicherheitaufdem Sichelstieg gewihileisten, Leuentrutz selbst Reisenden eine Zuflucht und Ruhestau
bieten.

Und so mag diese Nachricht aus dem Nordosten des Reiches auch den Gareticrn und Darpatiern ein

Zeichen der Hoftfnung bieten. Denn der Wehttempel von Leuentrutz ist ein Beweis dafiir, dass mit Mut,

J

Glauben und Beharrlichkeit wiederaufgebaut werden kann, was der Feind zerstért hat,
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Lomanger Lanze, Rondra 1028 B
Angriff auf Rioa cin IFasko
Thorwaler, nehmt cuch in Acht:

Riva. Die Serie von thorwalschen Raubziigen
am Golf von Riva reiBt nicht ab. Nach der
blutigen Pliinderung Oblarasims erreichte uns
nun die Nachricht, dass die Nordleute auch
auf Riva einen Angriff unternommen haben.
Allerdings sollte sich ihnen das Schlachtengliick
diesmal weniger hold zeigen, denn statt fetter
Beute gab es blutige Nasen. Kurios mutet dabei
an, dass es ihre eigenen Landsleute waren, die
sich als erbitterte Verteidiger der Stadt erwie-
sen.
Vier Drachenschitfe hatten sich zum Angriff
gesammelt, darunter drei, die Jurgas Herferd-
Flotte verlassen hatten, und ein Schiff der Var-
murer Guddir-Sippe, die sich den Thorwa-
lern angeschlossen hatten. Man war sich be-
wusst, dass vier Schiffe kaum darauf hoffen
konnten, einen Uberfall auf Riva erfolgreich
durchfiihren zu kénnen, so dass die Herferder
einen der ihren, Helgi Eldhildasson aus Ken-
drat, zur Rivaer Thorfinn-Ottajasko entsand-
ten, um sie fiir ihren Plan zu gewinnen. Zum
Schein willigte Hetmann Garsvir ein, doch
zogerte er nicht, die Stadt zu warnen, kaum
dass Helgi auBer Sicht war.
Als die Thorwaler wie besprochen kurz vor
Tagesanbruch ithren Angriff begannen, mussten
sie zu ithrem Entsetzen feststellen, dass sich
ihre vermeintlichen Bundesgenossen gegen sie
wandten. Der Ausleger, der sie passieren las-
sen sollte, empfing sic mit einem Geschossha-
gel, der erste groe Verluste verursachte und
die Flotte ins Chaos stiirzte. Noch bevor die
Thorwaler sich wieder geordnet hatten, waren
weitere Schiffe mit Kampfern heran, darunter
auch ein Schiff mit Magiern vom Stoerrebrandt-
Kolleg, die den ungliicklichen Angreifern Sau-
res — oder besser: Heifles — gaben. Die mich-
tigen Feuerbille setzten eine Otta in Brand,
eine weitere wurde von den Rivaer Kriegskog-
gen geentert. Die Thorwaler hatten nicht den
Hauch ciner Chance. Kopflos suchten sie thr
Heil in der Fluche. Nur zwei Ottas sollte das
mit Miith und Not gelingen; angeschlagen se-
gelten sie davon. Man lief sie ziehen, damit
sie die Kunde in ihre Heimat bringen sollten:
Thorwaler, nehmt euch in Acht!

Michelle Schwefel

Garetischer vnd Mirker Toerold,
TRahja 1027 BEF

Bannstrahlerturm
wird nev cingesegnet

GREIFENFURT. Der neue Ordensmeister der

Bannstrahler zu Greifenturt, Nasar, hat ver-
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kiinden lassen, ein uraltes Erbe der Orks sei
nun endlich gebannt, Bei diesem handele es
sich um eine seit Jahrzehnten in den Funda-
menten des Turmes der Bannstrahler schlum-
mernde Bédrohung,’ welche zuvor durch die
Bannstrahler nie hatte ganz beseitigt werden
kénnen. In einer gemeinsamen Anstrengung
haben diese seit Jahren die von den Orks ver-
seuchte Erde in den Fundamenten des Turmes
gereinigt und durch die praiosgefilligen Flam-
men geldutert, auf dass die Orks nic wieder der
Stadt Greifenfurt und vor allem dem Turme
der Bannstrahler etwas anhaben mégen.

Wie zuverlissige Quellen berichten, hat der
Orden der Bannstrahler eine Nachrichtan den
Tempel des Gotterfiirsten zu Gareth gesandt.
Ein hoher Geweihter des Gétterfiirsten soll
die Fundamente des Tempels exorzieren, be-
vor man diese in einem feterlichen Akt wieder
an den Herrn iibergeben kénne. Wie lange die
rituclle Reinigung des Bannstrahler-Turmes und
seine Neueinsegnung dauern wird, ist indes
noch véllig unbekannt. Vor Ende Praios aber
werden die Arbeiten gewiss nicht abgeschlos-

sen sein.
Volker Weinzheimer

@arctigcher und Nacker Eyerold,
1. Praios 1028 BE

‘Dreister Coerfall
auf @eweihte des 1raios

HasenrrLD. Wie der Redaktion gerade erst be-
kannt wurde, haben noch Unbekannte eine
Gesandtschaft des Tempels des Gotterfiirsten
zu Gareth tberfallen. Besagte Delegation soll-
te die Einsegnung des Bannstrahler-Turmes zu
Greifenfurt durchftihren und wurde bereits seit
Tagen erwartet. Zunichst téteten die Angreifer
mit Pfeilen und Armbristen simtliche Reit-
und Zugticre, crgriffen aber dann, als der
Hochgeweihte und seine zwei Akoluthen ei-
nen Choral anstimmten, die Flucht. Esistden
Bauern der Region zu verdanken, die ihre ei-
genen Zugticre zur Vertigung stellten, dass die
Gesandtschaft bald weiterziehen konnte. Be-
sagte Zeremonic in Greifenfurt aber wird sich

wohl um eine gute Weile verschieben.

Volker Weinzheimer

Lowanger Lanze im Rendra 1028 B

Angnff auf Grafenfort:

Yrrans. Unbestitigten Geriichten zur Folge
hat Anfang Rondra ein gut geriisteter Trupp
orkischer und menschlicher Bewaffneter in
militirischer Formation und angefiihrt von ei-
nem in etne strahlend weifie Briinne Gertiste-

ten, der sich selbst ‘der Weilie Ritter’ nennt,

Yrramis passiert. Das Heer bewegt sich wohl
aufdem Saljeth-Weg gen Gretfenfurtund wird,
glaubt man den Geriichten, von Lutisana von
Perricum begleitet. Sogar eine stattliche An-
zahl Schwarzpelze will man im Gefolge der
Truppen gesehen haben.

Volker Weinzheimer

@arctischer und Midtker Ioerold,
Peraine 1027 BEF

Tever Beschirmer in Greifenfurt

GREIFENFURT. Nachdem sein Vorgiinger bei der
Schlacht um Wehrheim vor seinen Herrn ge-
treten ist, wurde der bisherige Hauptmann des
Bannstrahls zu Greifenfurt Nasar zum neuen
Beschirmer der Ovdnung Greifenlande zu Grei-
fenfurt und damit in den Kreis der Ordensmei-
ster bestellt. Warum Anaes vom Silbernen Tann
weiterhin als Stellvertreterin des Beschirmers
tungiert und nicht selber dieses hohe Amt iiber-
nommen hat, wollte der Orden nicht kliren.
Fest steht zumindest, dass der neue Ordens-
meister, der als dogmatisch und eher einer or-
thodoxen Auslegung der Ordensregeln verhaf-
tet gilt, seit einer Schlacht gegen die Orks tiber
das zweite Gesichtverfiigt. Ob dies der Grund
tiir seine Ernennung ist, bleibt unklar. Da Na-
sar seit dieser Schlacht das Augenlicht verlo-
ren hat und somit wohl kaum scine eigenen
Truppen ins Feld fithren wird, nehmen gutin-
tormierte Kreise an, er solle auf eine innere
Erneuerung des Bannstrahls hinarbeiten.

Volker Weinzheimer

@arctigcher und Midrker Toerold,
Anfang Ingerimm 1027 BH

RicRkenr der Orken

GREIFENHORST/MARK GREIFENFURT. Wie uns
kurz vor Redaktionsschluss gemeldet wurde,
haben StoBtrupps verschiedener Ork-Stimme
gleichzeitig damit begonnen, kleinere Ortschaf-
ten im mittleren Finsterkamm — genauer: der
Baronie Greifenhorst —anzugreifen. Die Mark
istin hochster Alarmbereitschaft und will Trup-
penkontingente in das bedrohte Gebiet fiith-
ren. Allerdings ist die Lage angespannt, da die
Mark gleichzeitig verschiedene Grenzlinien
schiitzen muss und eine grofl angelegte Aktion
somit wohl nicht geraten scheint. Die Gretfin,
Irmenella von Wertlingen, soll in den betroffe-
nen Gebieten den Kriegszustand ausgerufen
und dic Landwehr versammelt haben.

Wie viele Orks in das Gebiet eingedrungen
sind und welche Dérfer belagert werden, konn-
te bislang noch nicht verlisslich festgestellt

werden.

Volker Weinzheimer
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TRechtsstreit iber
kaiserliche Thronfolge

PUNIN. Schon linger waren sich die renont-
mierten Rechtskundler des Mittelreichs uneins,
ob die Beschliisse des Reichskongresses von 21
Hal, die die weibliche Thronfolge im Kaiser-
amt crmoglichten, legitim seien. Neue Nah-
rung erhalten die Zweifel nun durch cin Gut-
achten des chemaligen Almadaner Kronver-
wesers und ausgezeichneten Rechtsgelehrten
Dschijndar von Falkenberg-Rabenmund, das
mitsamt einiger alter Urkunden in seinem Nach-
lass gefunden wurde. Gut informierten Krei-
sen zufolge kommt das Gutachten zu dem
Schluss, dass der Reichskongress in wesentli-
chen Punkten die Grundsitze des Codex Rau-
lis, ‘auf denen das Raulsche Reich errichtet
wurde’, missachtet habe. Sollte sich diese
Rechtsauffassung bewahrheiten, wire der
Thronanspruch der kaiserlichen Zwillinge
Rohaja und Yppolita von Gareth illegitim.
Weder in der koniglich-almadanischen Kanz-
lei noch im Rechtsseminar zu Punin war man
zu einer Stellungnahme bereit. Aus dem ange-
schenen Beilunker Rechtsseminar ist aufgrund
der politischen Lage derzeit keine Antwort zu
erwarten.
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Trordmarker Nachrichten, Gfferd 1028 B
Isora von Glenvinas Ieer
auf dem Wormarsch

GRAFSCHAFT BREDENHAG — Nachdem das Heer
des Reichsregenten die albernischen Rebellen
bel Crumold vernichtend geschlagen hatte, war
auch der Weg fiir das Séldlingsheer der neuen
Fiirstin Albernias wieder frei. Unter dem neu-
en Oberkommandierenden Lupold von Grei-
fenberg, ein Bannstrahler und kaiserlicher
Obrist der Havener Flussgarde, zog das Heer
efferdwirts am Grofen Fluss entlang. Die Fes-
ten Draustein und Schilteck werden sein nichs-
tes Ziel sein. Das Heer, das vor allem aus
Grangorer und Almadaner Mietlingen besteht,
hat sich bereits auf langwierige Belagerungen
eingestellt, bei denen Sappcure und Belage-
rungsmaschinen eingesetzt werden sollen.

Roland Schupp [ Salvador Arenas
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T)ordmérker ‘T)achrichten, Praios 1028 BIF

UnRlare Tage
in der @rafschaft (inhall

GrarscHAFT WINHALL. Unvollstindige, teils
widerspriichliche Informationen kommen aus
der Grafschaft Winhall. Die reichstreue Gri-
fin Rhianna Conchobair soll in einer blutigen
Schlacht von den Invher-treuen Winhallern
unter der Fithrung des Hauses Fenwasian ge-
schlagen worden sein. Uber Stadt und Eurg
Winhall weht, wie man hért, ebenfalls das Ban-
ner der Fenwasian. Im Stiden der Grafschaft
unterstitzen Truppen des Reichsregenten den
reichstreuen Baron von Niamor, der sich als
einziger in der Grafschaft noch gegen Invher
und ihre Schergen stellt.

Ein Stabsoffizier in Honingen lieB gar verlau-
ten, dass Mitglieder der heiligen Inquisition
nach Niamor beordert wurden. Als sicher gilt
lediglich, dass der Ort Aran einige Meilen nérd-
lich von Honingen als erobert und befriedet
gelten kann.

Roland Schupp

‘D)ordmdrker Tachrichten, Praios 1028 BIF

Strenges - Gericht
iiber Reichsoerrater

BaroNIE CrUMOLD. Wihrend die in der
Schlacht von Crumolds Auen in des Reiches
Gefangenschaft geratenen Geweihten sofort
freigelassen wurden und die tiberwundenen
Adligen sich in dic ritterliche Geisclhaft ihrer
Bezwinger begaben, traf dic Gemeinen im
Heer der verrdterischen Invher ni Bennain cin
hirtercs Los. Seine Kaiserliche Hoheit Jast
Gorsam forderte alle gefangenen Freien auf,
ihm — dem Regenten des Raulschen Reiches —
und der albernischen Fiirstin Isora von Elen-
vina die Treue zu schwéren. Diejenigen, die
sich weigerten, wurden von Reichskammer-
richtér Bernhelm Sigismund von Sturmfels auf
der Stelle des'Hochverrats angeklagt. Seine
Kaiserliche Hoheit fillte immer ein und das-
selbe Urteil: Tod durch den Strang. Einzig eince
hochschwangere Landwehrfrau wurde zu zehn
Jahren Silbermine begnadigt. Thre uneinsichti-
gen Kameraden baumeln als mahnende Bei-
spiele entlang der ReichsstraBle.

Heiko Brendel

Scewind, Boron 1028 BE

Gefihrdeter Sceweg

nach Inaoena

BeTrans/WINDIAG/HAVENA. Der Gilde der See-
leute wurde von Matrosen von Handelsschif-
ten vermehrt zugetragen, dass der Seeweg zwi-
schen Bethana und Havena schwieriger gewor-
den ist. So gibt es vermehrt Kontrollen durch
Kriegsschiffe in den Einflussbereichen Gran-
gors (um die Unterstiitzung Harbens zu un-
terbinden) und Havenas (um im Auftrag Nord-
markens segelnde Kriegsschiffe aus Grangor
rechtzeitig zu entdecken). Zudem kommt es
zu Zusammenstéfen mit grangorischen Frei-
beutern und Piraten auf Schifien aus der Flotte
des Neuen Reiches. Auch sollen vermehrt
Strandpiraten ihr Unwesen treiben; besonders
bertichtigt ist dabei die Piratin Napa die Nar-
bige, die grausige Untaten begeht.

pd
Ihaoena-FFanfare, Boron 1028 BE

Iandelsschiff oermisst
Hawvexa Das Handelshaus Engstrand gibt be-

kannt, dass eines seiner Schiffe verschollen ist.
Die vermisste Karavelle Sehaumékrone wurde
vor einiger Zeit schon einmal Opfer von Pira-
ten der Windhag-Kiiste, durfte die Fahrt aber
— nach der Ubergabe der Fracht — fortsetzen
(der Aventurische Bote 105 berichtete). Zu-
letze transportierte sie mehrmals Getreide,
Waffen und andere in Bethana geladene Giter,
die dem aufrechten Krieg gegen den Thron-
rduber im Mittelreich dienlich scin sollten.
Manch ciner will noch an cinen der Winter-
stiirme glauben, die dieses Jahr frih losgebro-
chen sind, doch meist hért man die Vermu-
tung, dass grangorische Freibeuter das Schiff
aufgebracht haben.

Ebenfalls wurde verlautbart, dass dic Kauther-
rin Isida Engstrand die Belohnung fiir die Er-
gretfung ihrer Base Nana und ihres Vetters Rank
auf jewells 250 Golddukaten erhoht hat. Die
zwei Geschwister, die vor 30 Jahren tast die
gesamte Familic Engstrand ermordeten und
nach ihrer Verhaftung von den Zyklopenin-
seln entkamen (der Aventurische Bote 16 be-
richtete), wurden Geriichten zutolge wieder
geschen,

pd
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